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Upozornéni: Nékteré popisy a formulace vyzev na prikazové radce, které jsou uvedeny v této prirucce,
nemusi zcela odpovidat aktualni verzi programu. Popisy nékterych nastrojl zcela chybi. Pfesto je prirucka
dobfe pouzitelna a postupy pfi pouzivani programu a nastrojd jsou v ni popsany s dostate¢nou
srozumitelnosti. Na aktualizaci pfiru¢ky pribézné pracujeme.
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Modelovani BIM

Nastroje popsané v této pfirucce jsou dostupné pouze ve verzi programu BricsCAD Platinum.

Koncepce BIM

Model BIM stavebniho objektu je tvofen BIM primitivy, kterymi jsou napf. stény, desky, sloupy apod.
Kazdy takovy dil je definovan svym tvarem a svymi vlastnostmi a parametry, které vymezuji pouziti a
chovani dilu. BricsCAD pfichazi s ponékud jinym, obecnéjsim pristupem. Jako soucast modelu BIM Ize

v BricsCADu pouzit jakékoli téleso, bez ohledu na to, zda bylo vytvoreno stavajicimi modelovacimi
nastroji BricsCADu, novymi nastroji specializovanymi na BIM nebo zda bylo vytvoreno v jiném
modelovacim softwaru a do BricsCADu importovano. DUsledkem takovéto koncepce je, Ze pfi modelovani
BIM mizete (a ¢asto musite) pouzivat obecné nastroje pro objemové modelovani. Specializované BIM
nastroje zdaleka nepokryvaji véechny potieby stavebniho modelovani takovym zplsobem, ktery stavari
od podobné aplikace pravdépodobné oCekavaji. Modelovani BIM implementované v BricsCADu je v mnoha
ohledech ponékud 'nestavarské'. Typicky - chcete-li napf. upravit vySku stény, musite urcit plochu stény
(tj. horni plochu stény), jejimZ pfesunem zménu vy3ky provedete.

Kazdé téleso nebo entita se stane soucasti modelu BIM po klasifikaci, ktera spociva v tom, Ze dilu
pfifadite typ, napt. Sténa, Deska, Sloup apod. Klasifikaci miZete provadét manualné nebo automaticky.
PFi automatické klasifikaci program nastavuje typ dilu podle jeho urceni ve vykrese. Analyza a klasifikace
celé budovy probéhne béhem nékolika vtefin.

KaZzdému stavebnimu prvku v projektu BIM Ize pfifadit pfedem definovanou skladbu materiald, tj. definici
vrstev, ze kterych se stavebni prvek sklada (nosna konstrukce, teplena izolace, omitka apod.). VSechny
skladby materialll pouzité v projektu jsou umistény v databazi projektu. Databaze projektu mize byt
vloZena pfimo do dwg souboru nebo mize byt uloZzena externé do souboru s pfiponou .bimlib.

Je-li databaze projektu soucasti dwg souboru, obsahuje tento soubor kompletni projekt BIM. Pokud
potiebujete projekt BIM uloZit do vice dwg souborl, je nutné databazi projektu umistit do externiho
souboru, kterd pak bude spole¢na pro viechny vykresy projektu. Chcete-li nékteré skladby materiall
sdilet ve vice projektech, mizete vytvofit knihovnu skladeb materiald, coZ je soubor na disku s pFiponou
.bimlib. Knihovna musi byt na disku umisténa ve vhodné slozce, aby byla ptistupna ze viech projektd.
Pouzijete-li v projektu skladbu material( uloZenou v knihovné, program ji automaticky zkopiruje do
databaze projektu. Prace s materialy a skladbami materiald je popsana v kapitole Materialy a skladby
materiald.

Pro import a export modelu BIM pouziva BricsCAD standardizovany format IFC a umoznuje tak kooperaci
mezi rﬂznymi profesemi a aplikacemi.

Kresleni sten

Pfi kresleni stén je doporuceno pouzivat dynamické koty a zapnout polarni trasovani, protoze tyto
moznosti usnadnuji zadani délky a sméru stény. Také doporucujeme zapnout pouzivani ovladace QUAD a
pomocnika vybéru.

Stény se kresli nastrojem Sténovy prvek L—J (pfikaz POLYSOLID). Podrobny popis nastroje viz samostatna
elektronicka pfirucka Objemové modelovani.
Zakladni postup:

Spustte nastroj Sténovy prvek )

Zadejte pocCatek sténového prvku. Stopa stény se zacne dynamicky prekreslovat:

25.0000

¥

Zadejte konec prvniho segmentu sténového prvku mysi nebo zadanim délky a sméru segmentu.
Zacne se dynamicky prekreslovat dalsi segment sténového prvku.

Zadavejte konce daldich segmentd. MlzZete kreslit i obloukové segmenty. Kresleni segmentl ukonlete
klavesou ENTER nebo pravym tladitkem mysi.
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Kdykoli b&hem kresleni stény, mizete stiskem klavesy CTRL ménit polohu sté&ny vzhledem k Fidici
Care, ktera prochazi zadanymi body:

Zadejte vy3ku stény &iselné nebo mysi. Mate-li zapnuto dynamické zadavani soufadnic, mizete
zménit také vychozi tloustku sténového prvku.

Naposledy pouzita tloustka (3ifka) a vyska sténového prvku se ukladaji do proménnych PSOLWIDTH a
PSOHEIGHT a jsou pouzity pfi kresleni dalsiho sténového prvku.

Upravy stén

Sténovy prvek, stejné jako jakakoli jina BIM entita, je nativné 3D téleso. Takze pro Upravy sténovych
prvkd Ize pouzit jakékoli nastroje pro editaci téles a také nastroje pro pfimé modelovani. Sténa (resp.
segment stény) ma dva lice stény (na obrazku pod Cislem 1) a dvé az Ctyfi boéni plochy stény (dvé Cela,
strop a dno, na obrazku pod Cisly 2):

Budete-li BIM editacni nastroje aplikovat na obyCejné téleso, napf. na kvadr (tedy nikoli na sténovy
prvek), BrlcsCAD sam automaticky stanovi, které plochy télesa jsou licové a které jsou bocCni. Licové
plochy jsou pudorysne delsi, bocni plochy kratsi. Pokud jsou plochy stejné dlouhé (kvadr nad ¢tvercovym
pudorysem) hlavni plochy jsou plochy télesa rovnobézné s rovinou XZ soufadného systému, ve kterém
bylo téleso nakresleno.

PFi apravach stén doporucujeme pouzivat ovlada¢ QUAD a pomocnika vybéru.

Propojeni tvaru L

Nastroj Pfipojit |L| (pfikaz BIMCONNECT) umoznuje propojit dvé stény svymi Celnimi plochami.
Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu O:

Jig| @

Urcete prvni sténu, program ji zvyrazni.

Najedte mysi na druhou sténu a v ovladaci QUAD zvolte z panelu BIM nastroj Pfipojit L.
Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte poZadovany typ propojeni:
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Klavesu CTRL mUzZete pouzivat i bez zobrazeného pomocnika vybéru, vysledek aktualniho nastaveni
uvidite ve vykresovém okné.

Potvrdite propojeni klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
Propojeni tvaru L Ize pouzivat také pro télesa jejichz plochy nejsou svislé, napf. pro stfedni desky.

V pfipadé, Ze nepouzivate ovlada¢ QUAD, vyberte nejprve obé stény a pak spustte nastroj Pfipojit D:l
z panelu nastroju BIM nebo z nabidky BIM. Dal3i postup je shodny s popisem vy3e.

Propojeni tvaru T

Propojeni tvaru T znamenad, ze Celo jedné stény bude propojeno s licem druhé stény. Pro tuto akci neni v
BricsCADu zadny specializovany BIM nastroj, je potfeba pouzivat nastroj Tahnout (pfikaz _BIMDRAG).
Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

d [ig| @

Postupné urcete Celni plochy stén, které budou tvoFitostojiny T - stény budou pfi propojeni za urcené
plochy protazeny k pfirubé T. Pomoci klavesy TAB muzete vybirat i zakryté plochy.

Najedte mysi na jednu z vybranych ploch nebo na posledni jesté nevybranou plochu stojiny. Pomoci
klavesy TAB mlzZete vybirat i zakryté plochy. V ovlada¢i QUAD z panelu BIM zvolte nastroj Tahnout

Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte poZadovany typ propojeni:

Prvni ikona umozfuje dynamické prodlouzeni stén za vybrané plochy. Druha ikona umoznuje
automatické prodlouZeni stén az k nejbliz§imu télesu, které bude ve sméru vybranych stén nalezeno -
tuto variantu nastroje nastavte.

Klavesu CTRL mUzZete pouzivat i bez zobrazeného pomocnika vybéru, vysledek aktualniho nastaveni
uvidite ve vykresovém okné.

Pokud se stény automaticky prodlouzi k jinému télesu nez pozadujete, na prikazové radce zvolte
variantu Vybrat entity pro pfipojeni a urCete pFiruby propojeni T manualné.

Potvrdte propojeni klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Propojeni tvaru T - po vrstvach

Abyste mohli pfi propojovani tvaru T pracovat s jednotlivymi vrstvami pfifazenych materialovych skladeb,
musite nejprve provést tato nastaveni:

Definujte vhodny fez a v parametrech definice fezu nastavte ofiznuté zobrazeni, aby bylo vidét
aav v, s s .10 v z
vnitrni usporadéani vrstev materialu ve stenéch:

Vlastnosti

Mazew Definice fezu (1)
Stav Rowina
Fivy fez Ne

Ofiznout zobrazeni | Ano

Uzavrit objekty Ano
Prihlednost roviny | 70
Barva roviny N

Cilovy soubor

Geometrie
BIM

Ve vlastnostech téles, k jejichZz vrstvam potfebujete mit pfistup, nastavte zobrazovani skladeb
materiald:
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Vlastnosti

Duta sténa, chelna
Zap
1ri3h005D66UH3xZYCQNI]

| Hranice mistnosti Zap

IFC Common
MnoZstvi

Pak postupujte takto:
Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

d [ig| @

Postupné urlete &elni plochy vrstev material(, které chcete spoleéné protahnout. Pomoci klavesy TAB
mUzete vybirat i zakryté plochy:

V ovladaci QUAD zvolte nastroj Tahnout ‘G’
Klavesou CTRL nastavte automatické prodlouzeni stén k urCené materialové vrstveé:
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Urcete plochu vrstvy materialu, ktera bude tvofit stojinu T, tj. ke které budou vybrané Celni plochy
protazeny:

Potvrdte propojeni klavesou ENTER nebo pravym tlaCitkem mysi:

[

Zmeéna tloustky

Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

Refimy v... x

d [ig| @

Postupné urlete lice stén, které chcete pFi zméné tloustky pFesunout. Pomoci klavesy TAB mizete
vybirat i zakryté plochy. Nelze vybrat dva lice téze stény.

Najedte mysi na jeden z vybranych licll stény a v QUAD, z panelu BIM zvolte nastroj Tahnout ‘G’
Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte pozadovany typ Gpravy:

Prvni ikonou nastavite dynamicky pfesun celé stény, druha ikona umoziuje dynamicky presun
vybrané plochy, tj. zménu tloustky stény a tfeti ikonou mlzete vytvofit rovnobé&znou kopii vybrané
stény. Zvolte tedy prostifedni ikonu.

Do pole dynamického zadavani zadejte, do jaké vzdalenosti se ma lic stény presunout. Klavesou TAB
mUzete pFepinat vztazné plochy pro zadani vzdalenosti, obvykle tedy klavesou TAB vyberete druhy lic
stény a do pole pak budete moci zadat novou tloustku stény.

Zmeéna vysky

Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

Refimy v... x

d [ig| @
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Postupné urlete horni plochy stén, jejichz vysku chcete zmé&nit. Pomoci klavesy TAB mizete vybirat i
zakryté plochy.

Najedte mysi na jeden z vybranych licl stény a v QUAD, z panelu BIM zvolte nastroj Tahnout ‘G’
Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte poZadovany typ Upravy:

Prvni ikona umozinuje dynamickou zménu vy3ky. Druh& ikona umoZziiuje automatickou zménu vysky
v ~ - axr s v 7 v ,_ O v - 7 -

sten az k nejblizSimu telesu, které bude ve smeru licu sten nalezeno - tuto variantu nastroje

nastavte.

Pokud se stény automaticky prodlouzi k jinému télesu nez pozadujete, na prikazové radce zvolte
variantu Vybrat entity pro pfipojeni a urCete téleso nebo télesa manualné.

Potvrdte propojeni klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Zmeéna délky/vysky materialovych vrstev

Abyste mohli pfi propojovani tvaru T pracovat s jednotlivymi vrstvami pfifazenych materialovych skladeb,
musite nejprve provést tato nastaveni (viz kapitola Propojeni tvaru T - po vrstvach):

Definujte vhodny fez a v parametrech definice fezu nastavte ofiznuté zobrazeni, aby bylo vidét
aav v o, s s -210 vz
vnitrni usporadani vrstev materialu ve stenach.

Ve vlastnostech téles, k jejichZ vrstvam potrebujete mit pfistup, nastavte zobrazovani skladeb
materiald.

Pak postupujte takto:
Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

d [ig| @

Postupné urlete &elni plochy vrstev material(, které chcete spoleéné protahnout. Pomoci klavesy TAB
oL s . z
muzete vybirat i zakryté plochy:

II e

< ¢...—'i"\""-u.
Al
l|“~

i
Iy

V ovladaci QUAD zvolte nastroj Tahnout {
Klavesou CTRL nastavte automatické prodlouzeni stén k urCené materialové vrstveé:

Vrstvu mizete samoziejmé prodlouzit i dynamicky zadanim délky prodlouzeni.
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Potvrdte propojeni klavesou ENTER nebo pravym tlaCitkem mysi:

Rovnobézna kopie stény

Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

d [ig| @

Postupné urlete lice stén, které chcete pFi zméné tloustky pFesunout. Pomoci klavesy TAB mizete
vybirat i zakryté plochy. Nelze vybrat dva lice téze stény.

Najedte mysi na jeden z vybranych licl stény a v QUAD, z panelu BIM zvolte nastroj Tahnout ‘G’
Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte pozadovany typ Gpravy:

Prvni ikonou nastavite dynamicky pfesun celé stény, druha ikona umoziuje dynamicky presun
vybrané plochy, tj. zménu tloustky stény a tfeti ikonou mizete vytvofit rovnobé&znou kopii vybrané
stény. Zvolte tedy treti ikonu.

Do pole dynamického zadavani zadejte, do jaké vzdalenosti se ma lic stény presunout. Klavesou TAB

mUzete pFepinat vztazné plochy pro zadani vzdalenosti, obvykle tedy klavesou TAB vyberete druhy lic
stény a do pole pak budete moci zadat novou tloustku stény.
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P v . - - (o]
Vzdalenost rovnobeznych objektu
Nastavte proménnou SELECTIONMODES na hodnotu 2:

Refimy v... x

d [ig| @

Nastavte dynamické zadavani hodnot prepinatem DYN ve stavové Fadce.

Postupné urlete plochy objektd, které chcete pFi zméné zadani vzdalenosti presunout. Pomoci
klavesy TAB mizete vybirat i zakryté plochy. Nelze vybrat dva lice téze stény.

Najedte mysi na jednu z vybranych ploch a v QUAD zvolte nastroj TAhnout ‘G’:

Nastroj za¢ne dynamicky zobrazovat koty vzdalenosti ur¢ené plochy (nebo postupné vzdalenosti
uréenych ploch) od ostatnich rovnob&znych ploch nalezenych ve vykrese. Klavesou TAB mizete
cyklicky prepinat mezi kétami vzdalenosti, napr.:

, apod.

Klavesou TAB zobrazte vhodnou koétu, do textového pole zadejte pozadovanou vzdalenost a novou
polohu objektu (pfipadné novou polohu vice vybranych objektd) potvrdte klavesou ENTER nebo
pravym tlaCitkem mysi.

Castena kopie stény
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Postupné urlete ¢astedné lice stén, které chcete zkopirovat. Pomoci klavesy TAB mizete vybirat i
zakryté plochy. Nelze vybrat dva lice téze stény.

Najedte mysi na jeden z vybranych licli stény a v QUAD, z panelu BIM zvolte nastroj Tahnout ‘G’
Je-li aktivni pomocnik vybéru, klavesou CTRL nastavte pozadovany typ Gpravy:

Prvni ikonou nastavite dynamicky pfesun celé stény, druha ikona umoziuje dynamicky presun
vybrané plochy, tj. zménu tloustky stény a tfeti ikonou mlzete vytvofit rovnobé&znou kopii vybrané
stény. Zvolte tedy treti ikonu.

Do pole dynamického zadavani zadejte, do jaké vzdalenosti se maji stény zkopirovat. Klavesou TAB
mUzete pFepinat vztazné plochy pro zadani vzdalenosti, obvykle tedy klavesou TAB vyberete druhy lic
stény.

Kresleni deskovych prvku

Pro kresleni stropnich desek (a jinych podobnych deskovych prvk{) se pouziva nastroj Pfimé modelovani

> Vysunout ¥ (pfikaz DMEXTRUDE) - viz kapitola Vysunout v pfiru¢ce Pfimé modelovani. Zdrojem pro
vysunuti (tj. obrysem deskového prvku) mize byt jakakoli uzaviena 2D entita a hlavné obrys oblasti
ohrani¢ené nakreslenymi sténami a/nebo libovolnymi 2D entitami.

Pro kresleni Sikmych stfednich desek se pouziva nastroj 3D télesa > Sténovy prvek fj] (pfikaz
POLYSOLID) - viz kapitola Sténovy prvek v pFiru¢ce Objemové modelovani.

Kresleni stropnich desek

Pfed spusténim kresliciho nastroje provedte tato nastaveni:
Nastavte automatickou detekci hranic uzavienych oblasti:

Refimy v... x

J (g ]

Pfesvédéte se, Ze spodni Grovné nakreslenych stén lezi v plidorysné (roviné XY) aktualniho systému
souradnic. Je-li to potfeba, presunte pocatek systému souradnic tak, aby tato podminka byla splnéna.

Zapnéte dynamické zadavani souradnic prepinaCem DYN na stavové Fadce.
Pokracujte takto:
Pfemistéte kurzor mysi do oblasti ohraniCené sténami a/nebo libovolnymi 2D entitami:

Program automaticky detekuje a zvyrazni obrys ohrani¢ené plochy. V ovladaci QUAD zvolte nastroj
Vysunout. Deska se zaCne dynamicky pfekreslovat podle aktualni polohy kurzoru mysi.

Do dynamického pole zadejte tloustku desky a potvrdte klavesou ENTER nebo pravym tladitkem
mysSi:
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Kresleni Sikmych streSnich desek

Pfed spusténim kresliciho nastroje provedte tato nastaveni:
Nastavte dynamicky systém soufadnic pfepinaCem DUSS na stavové radce.
Zapnéte dynamické zadavani souradnic prepinaCem DYN na stavové Fadce.

Presvédcte se, Ze je zapnuta moznost Trasovani dynamickych kot:

A Mastaveni
P28 03] B e % | 8 [dymo | K3
Zadavani souFadnic ~
E Dynamické zadavani
=l Refim dynamického zadavani 0x0007 (7)
nepout [[]DoEasné vie vypnout
1 Vyzvy piikazu & zadani v misté kurzoru (zatim nepodporovana)
2 Fovolit dynamicke kity
4 [w] Trasovani dynamickych két
] T INejblizsi entits podie USS %/¥ o5 dynamickych kbt
16 [CIMeiblizz dynamicks kdty

Zapnéte trasovani objektd pfepinatem OTRAS na stavové Fadce.

Nastavte rezim uchopeni na koncovy bod prepinatem Rezim uchopeni > Uchopit koncovy bod s
Pokracujte takto:

Spustte nastroj 3D télesa > Sténovy prvek E]] (pfikaz POLYSOLID).
Umistéte kurzor mysi nad lic stény, ktera bude kolma na stfesni desku (tj. nad lic Stitové stény).

Jakmile program lic Stitové stény zvyrazni, automaticky nastaveny systém soufadnic zamknéte
stisknutim klavesy SHIFT.

Chcete-li nakreslit stfechu bez presahu, zadejte bod pfimo na vnéjsim hornim rohu stény. Zpravidla
bude ale stfecha pfldorys budovy presahovat, proto postupujte tak, jak je popsano v dal3im textu.

Mysi vyvolejte bod uchopeni na vnéjsim hornim rohu stény

Vs

PocCkejte, az se uvniti symbolu uchopeni zobrazi maly kfizek. Pak presufite my$ smérem k okapové
hrané stfechy a do pole zadejte délku pfesahu stfechy pres vnéjsi lic stény (na obrazku 700):
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Do dynamickych poli zadejte sklon stfe3ni roviny a délku sténového prvku a hodnotu potvrdite
klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi:

Ukonéete kresleni sténovych prvkd klavesou ENTER nebo pravym tlagitkem mysi. Program zaéne
dynamicky prekreslovat sténovy prvek podle aktualni polohy mysi.

Zadejte délku stresni desky zapisem hodnoty do dynamického pole (na obrazku 7500) nebo zadanim
vhodného bodu mysi:

Obdobné nakreslete dal3i stfe3ni desky a nastrojem BIM > PFipojit = vygenerujte stfesni hieben:

Nastrojem BIM > Tahnout { protahnéte stény az ke stfeSnimu plasti a pfipadné doplrite presah
stfechy pres §titové stény:



BricsCAD > Materialy a skladby materiald

Materialy a skladby materialu

V&echny nastroje pro praci s materialy a skladbami materiald jsou dostupné z panelu BOIM skladby, ktery
oteviete zaskrtnutim prepinace Panel BIM skladeb z mistni nabidky nad panely nastroju:

Panel BIM skladeb x

Q Hledat
gle e e g 3

V projektu

7 Dutd sténa, cihelna, sadrova
{“r+ .-, Podlaha, betonova

VW knihovné

IR

Duta sténa, cihelna

- Duta sténa, cihelnd, sadrova
-/ Podlaha, betonova
i ot Podlaha, betonova, izolovana
&= Podlaha, prkennd
(#4 Parobeton, omitnuty
mgmwﬁéna zdénd na sucho
WStFecha plochd, betonova
EE55 stfecha plochs, dievéns
P2 Strecha tikma
. Vnitini sténa, cihelnd 140

W

[N

-

L]
e s T
N

B e LR LG

T

]

L=

V obsahlém seznamu skladeb mizZete vyhledavat zapisem &asti
nazvu skladby do pole Hledat (vedle obrazku lupy).

V &asti V projektu se zobrazuji skladby materialll, které jsou
uloZeny pfimo ve vykresu projektu. V Casti V knihovné je prehled
materialG uloZzenych v knihovné skladeb materialQ.

Ve spodni Casti panelu se zobrazuje nahled aktualné vybrané
skladby.

Pod vyhledavacim polem je panel nastroji s témito ikonami:

i Pfepinac¢ zobrazeni skladeb materiall, které jsou uréeny
pro sténové stavebni prvky.

%=  PFepina¢ zobrazeni skladeb materiald, které jsou uréeny
pro deskové stavebni prvky.

o Pfepinac¢ zobrazeni skladeb materiall, které jsou uréeny
pro stavebni prvky stfesnich konstrukci.

L] Pfepina¢ zobrazeni skladeb materiald uréenych k
vSeobecnému pouZiti.

i3 Ikonou otevrete dialogové okno pro spravu materiald - viz
kapitola Materialy BIM.

= Ikonou otevrete dialogové okno pro spravu skladeb
material( - viz kapitola Skladby materiald BIM.

= Ikonou otevrete dialogové okno s informacemi o
databazich projektu - viz kapitola Databaze projektu.

Y Ikonou rgﬁiete zapinat a vypl’noat filtr zobrazeni skladeb
materialu podle aktivnich Stitku - viz kapitola Stitky pro
filtrovani.

Skladby materiall mdzete stavebnim prvkim pfifazovat budto nastrojem Pfifadit skladbu & (viz kapitola
Pfiradit skladbu) nebo pfetazenim z panelu BIM skladby (metodou tahni a pust).
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Materialy BIM

Materialy BIM slouZi k vytvareni skladeb material(. Sprava material( se provadi v dialogovém okné
Stavebni materialy, které oteviete z panelu Panel BIM Skladeb klepnutim na ikonu Materialy #

Stavebni materialy

Vee v 1| Nosna sténa, poérobeton
L PAYas

¥ projekiu

5 Hiinik

&Izolac&, extrudovany palys. ..
&Izolac&l polyuretanova péna
. Kamenny zdici kvadr
V/Licové dhly, rufné tvarované
“-MNosnd sténa, chelnd Tiida |7divo =
Vzduchova mezera

Popis  vzhled Wlastnosti

Mazev | Mosna sténa, pdrobeton

Popis

W knihovné o

“iNosna sténa, betonové. .
//Nosné sténa, dheina

# “+Mosna sténa, porobeton
7 0cel

%Omfﬂcﬁ, cementova
#.Omitka, izolaéni
#:Omitka, mineralni

Z vysuvné nabidky v levém hornim rohu dialogového okna mizete vybrat tfidu materialll, napt. Beton,
Plast, Zemina apod. V seznamech budopu zobrazeny pouze materialy zvolené tfidy. V seznamu

V projektu jsou zobrazeny materialy, které jsou ulozeny v databazi projektu. Seznam V knihovné
obsahuje materialy uloZzené v externim souboru na disku.

Material do projektu/vykresu ulozite:
PFimou aplikaci materialu na objekt ve vykrese metodou tahni a pust
Aplikaci skladby materialQ, ktera material obsahuje

Zkopirovanim materialu ze seznamu V knihovné do seznamu V projektu metodou tahni a pust.
Materialy lze kopirovat hromadné.

Klepnutim na ikonu [i mzZete do seznamu pfidat dalsi material. Tlagitkem X mizete vybrany material
vymazat. Materialy mQzete pfidavat jak do knihovny, tak pfimo do vykresu.

Na pravé strané dialogového okna miZete nastavit parametry aktualné vybraného materialu.

Karta Popis

Popis  vVzhled Wlastnost

Mazew | MNosna sténa, pdrobeton |

Trida | Zdivo > El

Mosné stény z pdrobetonovych tvarnic

Popis

Vyznam poloZek je zfejmy. Zatfidéni materialu mizete vybrat z vysuvného seznamu TFfida. Seznam t¥id
mUzete upravit po klepnuti na tlagitko *** :
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Teidy materialu Klepnutim na ikonu D» mUzete do seznamu pfidat dal3i t¥idu:

V knihowvné B Pfidat tfidu materialu

Beton Nazev:
Drevo
Kamenivo |

Keramika
Maba . ok | stmo |
Plast

5Kklo Tlagitkem * mizete vybranou tfidu vymazat.

Karta Vzhled
Popis Vzhled  vlastnosti

Vzhled ifezu

wall
Bricks07

V panelu Vzhled fezu nastavte vzhled materialu ve vykresech fezu. Z vysuvné nabidky uprostied nahofe
o P ’ -z
zvolte zpusob vzorovani materialu:

Vzor b
Mic
Wypli

Linearni

Viastni

Vzor vyberete klepnutim na nahled vzoru vlevo (zobrazi se okno s nahledy vdech dostupnych vzord) nebo
z vysuvné nabidky vpravo dole (ktera obsahuje jen nazvy dostupnych vzorQ).

Z vysuvného seznamu vpravo nahofe mizZete vybrat vrstvu do které bude material ve vykrese uloZzen. Do
textovych poli za ikonami =P G mUzete zadat méFitko a natodeni nastaveného vzoru.

Panel 3D obsahuje nahled materialu pro renderovani. Chcete-li vzhled materialu pro renderovani zménit,
klepnéte na nahled:
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rat materia

Q Hledat
' | Stone: Wall &Ground  Stone42 =
& Stone: Wall & Ground Stone43
E Stone: Wall & Ground Stone44
. Stone: Wall & Ground Stone4s
‘ Stone: Wall & Ground Stoneds
. |Stone: Wall & Ground Stone4?
[Wfstone: vial sGond —Jstoress
' Stone: Wall & Ground Stone4s
. Stone: Wall & Ground StoneS50
. Stone: Wall & Ground Stone51
. Stone: Wall & Ground Stone52
E Stone: Wall & Ground StoneS53 ]
Goee | oK _' Storno
Karta Vlastnosti
Popis  Wzhled Viastnosti
D 39
Funkce Konstrukece
Klasifikace
Unikatni kdd
Poznamky
Cena
KliE
Imenovka
Virobce
Inacka
Model
Stitky
URL
Tloustka 90,00
Zména toustky MNe
| Usivatelské viastnosti... | X

Na karté se zadavaji tdaje spiSe popisného charakteru. Z vysuvné nabidky Funkce vyberte zafazeni
materialu.

Pole Stitky je vysvétleno v kapitole Stitky pro filtrovani.

Do pole Tloustka zadejte tloustku vrstvy materialu ve skladb& materialll. Nékteré materialy maji fixni
tloustku, napf. tloustka cihelného zdiva je dana rozmérem cihly. Pro takové materialy zadejte na Fadce
Zména tloustky hodnotu Ne. Zadate-li na fadce Zména tloustky hodnotu Ano, umoZnite tloustku
materialu zmé&nit pfi jeho pouziti ve skladb& materiall.

Pod seznamem vlastnosti vestavénych do programu je tlaitko UZivatelské vlastnosti. Po jeho stisknuti se
otevie dialogové okno, ve kterém mizete definovat své vlastni parametry. Vyznam pouZiti neni zfejmy.



BricsCAD > Materialy a skladby materiald

Skladby materiall BIM

Skladby BIM umoZzfuji definovat materialovou strukturu konstrukénich prvkd BIM (stén, desek apod.).
Sprava skladeb materialdl se provadi v dialogovém okné Skladby, které otevfete z panelu Panel

BIM Skladeb klepnutim na ikonu Skladby i -

Skladby X

Ve w Mazev | Duta sténa, dhelna |

[0 X PROsmessasesssd Tyn  sEna v

W projektu

T

Duta sténa, dhelna

/ / Pérobeton, omitnuty Exteriér [‘Q. b4

=— 5téna zdéna na sucho

Vzor Nazev : Funkce . Tloust'ka .
1 /////////// Licové dhly, ruéné tvarované  Konstrukce 90,00 E|
2 Vzduchova mezera Izolace 40.00| ‘Bz

V knihowné (3

”H”” Deska, prekiizka 3 m Izolace, polyuretanové péna Izolace 50.00 E|
i

T e E

s Dm]i st?na, Ghe'”? /7////// Mosna sténa, dhelna Konstrukce 140.00 (&

7= Duta sténa, dhelna, ...

. i~.:Podlaha, betonova

Y

m Podlaha, betonova, ...
[[[I|l| Podizha, betonavé ... Interiér
|||||||| Podlaha, keramicke ... o
@Podlaha, prkenna ':J‘ = =
©+ 1+ pérobeton, omitnuty Sttky' ETEw
%Sh&na zdénd na sucho Poz?amky
b e Stfacha plocha, bet... Papis
BB cfecha plochs, dFe... Vrstva
P Stfecha Sikma Tlouztka = 280.00 mm
A5 Stk
UFivatelske viastnost. .. b4

“ ¥nitfni sténa, dheln...
“¥nitfni sténa, cheln...
e Zakladovd deska, iz...  w oK

Z vysuvné nabidky v levém hornim rohu dialogového okna mizete vybrat typ skladeb material, napt.
Sténa, Deska, Stfecha apod. V seznamech budou zobrazeny pouze skladby zadaného typu. V seznamu

V projektu jsou zobrazeny skladby materiall, které jsou ulozeny v databazi projektu. Seznam V knihovné
obsahuje skladby materiald uloZzené v externim souboru na disku.

Materialovou skladbu do projektu/vykresu ulozite:
Aplikaci skladby materiall na objekt ve vykrese metodou tahni a pust
Zkopirovanim materialu ze seznamu V knihovné do seznamu V projektu metodou tahni a pust.
Materialy Ize kopirovat hromadné.

Klepnutim na ikonu D:- mzZete do seznamu pfidat dalsi skladbu materialu. Tladitkem X mizete

-z - 710 oL V. 7 - . v,
vybranou skladbu materiald vymazat. Skladby materialu muzete pridavat jak do knihovny, tak primo do
vykresu.

Na pravé strané dialogového okna miZete nastavit parametry aktualné vybrané skladby materiald.

V horni &asti je nahled skladby material( v Fezu a vpravo vedle néj mizete do pole Nazev zadat nazev
materialu a z vysuvné nabidky Typ vybrat typ konstrukéniho prvku, pro ktery je skladba urcena. Podle
typu skladby lze filtrovat obsah seznaml V projektu a V knihovné.

Mezi Fadky Exteriér a Interiér (pro deskové konstrukéni prvky mezi fadky Shora a Zdola) je tabulka
vrstev materiall, ze kterych je skladba sestavena. Poklepani na Fadek materialu mizete prejit na Gpravu
parametrl materialu - viz kapitola Materialy BIM. Pouzivani tlousték materiall je popsano v kapitole
Tloustka skladby materiald.

Klepnutim na ikonu D:- mUzete do tabulky vrstev pfidat dalsi material vyb&rem z dialogového okna
Stavebni materialy. Ikonou X mizete vybranou vrstvu ze skladby materialll odstranit. Tazenim za
pofadova ¢isla pred nahledy vrstev mizete ménit poradi vrstev ve skladbé.

V pravé dolni Casti dialogového okna je zobrazena tabulka vlastnosti skladby mqteriélﬁ. Na karté se
zadavaji Gdaje spiSe popisného charakteru. Pole Stitky je vysvétleno v kapitole Stitky pro filtrovani.

V poli tloustka se zobrazuje informace o tloustce skladby materiald, které je souctem tlousték viech
vrstev materiall. Vice viz kapitola Tloustka skladby materiald.
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Pod seznamem vlastnosti vestavénych do programu je tlaitko Uzivatelské vlastnosti. Po jeho stisknuti se
otevfe dialogové okno, ve kterém muzete definovat své vlastni parametry. Vyznam pouziti neni zfejmy.

Tloustka skladby materialt

V dialogovém okné Skladby v tabulce vlastnosti skladby v poli Tloustka se zobrazuje celkova tloustka
skladby material( nasledujicim zpUsobem:

Pokud jsou tloustky viech materiall zamé&ené (v poslednim sloupci tabulky vrstev materialll jsou
pouze ikony EI), je v poli je uvedena presna hodnota, napf. 150 mm.

Pokud je jedna z tlousték materiald odeméena (na jedné Fadce tabulky vrstev je ikona %), je v poli
zobrazena minimalni hodnota, napf. = 290 mm

Ma-li skladba pouze jednu materialovou vrstvu a ta je odemcena, v poli se zobrazi text proménna.

Tloustku Ize odemknout pouze tehdy, je-li to povoleno ve vlastnostech materialu, tj. v dialogovém okné
Stavebni materialy na karté Vlastnosti je na fadce Zména tloustky zadana hodnota Ano.

B&hem pfifazeni skladby materiall konstrukénimu prvku program postupuje takto:
Probéhne detekce bocnich ploch télesa.
Bocni plocha, ktera je na télese smérem vné budovy, je nastavena jako referencni.

Druha (zavisla) bocni plocha je odsunuta od referencni plochy smérem dovnitf budovy (zvétseni
tloustky prvku) nebo smérem k referencni plose (zmenseni tloustky prvku) tak, aby tloustka prvku
byla stejna jako tloustka skladby materialQ.

Nastrojem Prevratit [)'5'5]. (BIMFLIP) mizete zaménit referenéni a zavislou plochu prvku. Nastrojem

Aktualizovat tloustku e (BIMUPDATETHICKNESS) mzete aktualizovat tloustku prvku tak, aby presné
odpovidala tloustce pfifazené skladby materialQ.

VeV Ve - 0
Prirazeni skladby materialu
Skladbu materiald mlzete aplikovat na téleso budto pomoci nastroje Pfifadit skladbu &
(BIMATTACHCOMPOSITION), ktery je popséan v kapitole Pfiradit skladbu nebo metodou tahni a pust.
PFi pouziti metody tahni a pust’ postupujte takto:
V dialogovém okné Panel BIM skladeb vyberte skladbu materiald.

Nad nazvem vybrané skladby stisknéte levé tlaCitko mysi, drzte ho a presunte kurzor mysi nad
téleso, kterému chcete skladbu pfiradit.

Uvolnéte tladitko mysi, program pfifadi skladbu télesu a je-li to potfeba, upravi jeho tloustku tak, aby
odpovidala tloustce zvolené skladby.

Potfebujete-li skladbu pfifadit hromadné vice télesiim, postupujte takto:
Ve vykrese vyberte viechna télesa, kterym chcete pfifadit stejnou skladbu materiald.
V dialogovém okné Panel BIM skladeb vyberte skladbu materiald.

Nad nazvem vybrané skladby stisknéte levé tlaCitko mysi, drzte ho a pfesufite kurzor mysi nad jedno
z vybranych téles.

Uvolnéte tladitko mysi, program pfifadi skladbu viem vybranym télesiim a je-li to potieba, upravi
jejich tloustky tak, aby odpovidaly tloustce zvolené skladby.

Soucasné s pfifazenim skladby materiall typu Sténa (nebo Stfecha), resp. Deska prob&hne i automaticka
klasifikace téles na BIM prvek Sténa resp. Deska.
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Databaze projektu

Klepnutim na ikonu = v dialogovém okné Panel BIM skladeb oteviete dialogové okno s informacemi o
databazich projektu. Karta DB projektu obsahuje Udaje o databazi projektu:

BIM informace o projektu

1: DB knihowny  Filtr

Viozeny ~ VloZeno do wikresu

Vlastnosti Statistiky

Oblast | | 14 tfidy materidlu

1 stitek
Jazyk | s CZ ¥ |

& Materialy

2 skladby
1 typ stény
0 typy desky
1 typ stfechy
0 vychozi typy

Jednotky  Metricke

Ufivatelské viastnost... 0 uFivatelské viastnost

Import Export

QK Storno

Databéaze projektu obsahuje pouze materialy a skladby materiald, které jsou pouZity v projektu nebo
které jste v dialogovych oknech Stavebni materialy, Skladby a Panel BIM skladeb zkopirovali ze seznamu
V knihovné do seznamu V projektu.

Databéaze projektu mize byt ulozena pfimo ve vykrese (text VloZzeno do vykresu vedle vysuvného
seznamu Vv levém hornim rohy zalozky) nebo v externim souboru na disku. Chcete-li databazi ulozit do
externiho souboru, z vysuvného seznamu zvolte polozku Externi. Otevie se standardni dialogové okno
operaéniho systému, ve kterém muzete nalistovat slozku a zadat nazev externiho souboru pro ulozeni
databaze projektu. Soubor musi mit pfiponu .BIMLIB:

DE projektu DB knihowny ~ Filtr

Externi | Cesta: | Ci\111\projekt bimib | [

Ostatni Udaje na karté jsou jen informacemi o databazi, vyznam pole Oblast a vysuvného seznamu Jazyk
’ v . - v, - 7 . [o 39 v/ - P 7 ’

neni zrejmy. TlaCitkem UZivatelské vlastnosti muZete otevrit dialogové okno pro zadani seznamu

uzivatelskych parametrﬁ jejichz vyznam a pouziti neni zfejmy.

Tlacitkem Export mgiete obsah databaze projektu exportovat na disk do souboru ve formatu XML,
tlaCitkem Import muzete databazi projektu ze souboru ve forméatu XML nacist.
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Karta DB knihovny obsahuje Udaje o databéazi knihovny:

BIM informace o projektu

DB projektu DB knihovny  Filtr

Cesta: |C:\Projekty\Projekty.bimlib |

Vlastnosti Statistiky
Ohlast | =T | 14 tfidy materidlu
4 Etitky
Jazyk | s _CZ v|
53 Materialy
Jednotky  Metricke
19 skladby
7 typy stény
4 typy desky
[ INastavit jzko vichoz 3 typy stfechy
5wychozi typy
Uzivatelske viastnost... 2 ufivatelské viastnosti

Import Export

QK Storno

V poli cesta je zobrazen nazev aktualné pfipojené databaze. Tlacitkem =+ mUZete oteviit dialogové okno
pro vybér a pfipojeni jiné databaze. Vyznam pole Oblast a vysuvného seznamu Jazyk neni zfejmy.
Zaskrtnete-li prepinac Nastavit jako vychozi, bude aktualné pfipojena databaze automaticky pfipojena ke
kazdému novému BIM projektu. Neni-li pfepinac zaskrtnut, program bude pfipojovat knihovny
metric.bimlib nebo imperial.bimlib, které jsou uloZeny ve slozce
\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V16x64\cs_CZ\Support\Bim aktualniho uzivatelského profilu
operacniho systému.

Tladitkem Uzivatelské vlastnosti mizete oteviit dialogové okno pro zadani seznamu uzivatelskych
o . .. »~ - v ’ v - -
parametru jejichz vyznam a pouZiti neni zrejmy.
Tlacitkem Export mUzete obsah databaze knihovny exportovat na disk do souboru ve formatu XML,
v, O . . - 7 )3
tlacitkem Import muzete databazi knihovny ze souboru ve formatu XML nacist.

Stitky pro filtrovani

V dialogovém okné Stavebni materialy na karté Vlastnosti a v dialogovém okné Skladby jsou v tabulkach

vlastnosti fadky Stitky. KdyZ na konci fadky Stitky klepnete na ikonu '+, v dialogovém okné, které se
otevie, mizete zadat jeden nebo vice stitku:

< X LIE3

exteriér

konstrukee

QK Storno
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Zadané stitky se pak objevi v tabulce viastnosti, takze jejich zadani mdzete snadno zkontrolovat bez
otevirani dialogového okna:

Popis Vzhled Viastnosti

D 25

Funkce Konstrukce
Klasifikace

Unik&tni kéd

Komentar

Cena

Zakladni

Stitek Spytihnéy
Vyrobce

Kreslit znacku stfedu

Model

Stitky Exteriér, Konstrukce
LURL

Tloustka 150.00
Proménna toustka  Ano

Stitky predstavuji vlastnosti, podle kterych Ize filtrovat obsahy seznamt materiald a skladeb materiald

v panelech a dialogovych oknech pomoci ikony Y. Je-li filtr zapnut (ikona bude V), v seznamech
materiald a skladeb se zobrazi jen ty materialy a skladby, jejichz Stitky odpovidaji nastavenému filtru.
Ikonou pouze zapinate, nebo vypinate aktualni filtr, ktery je potfeba predem nastavit v dialogovém okné
BIM informace o projektu (viz kapitola Databaze projektu) na karté Filtr:

BIM informace o projektu

DB projektu DB knihowvny {F

Exteriér
[ Interiér
[] Konstrukece

OK Storno

\% dialog(gvém okné je pfehled v&ech 3titk( definovanych ve vlastnostech véech materiald a skladeb
materialu. Zaskrtnéte pozadované Stitky a klepnéte na OK. Tak vytvorite filtr, ktery pak budete moci

. . . v
zapinat a vypinat ikonou

Definovani $titku je velmi neikovné umisté&no do vlastnosti materiall a skladem, neni k dispozici zadna
globalni sprava stitk(. Neopatrnym zadavanim &titkd (napf. nechténym pouzitim velkych a malych
pismen na zacatku stejnych slov) mlzete snadno vytvotit nepfehledny seznam $titkd, ktery se bude
obtizné pouzivat a ve velkych databazich také obtizné opravovat. Proto budte pfi zadavani stitku velmi
obezretni.
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Stavba, budova, podlazi

Kazdy model BIM mize obsahovat jednu stavbu a vice budov slozenych z vice podlaZi. Umisténi kazdého
objektu klasifikovaného jako BIM prvek je dano pfislusnymi parametry v panelu Vlastnosti:

Charakteristiky
BIM

Ty |Deska

| Mazew

| Popis

Budova Ubytovna

| Podiaz 2P

:' Skladba T I;ot.:ll-aha, betonova, izolovana .
| Zobrazit siadbu e ~
|GUD | onDWAZISBHUAWWPNAQIOY
| Typ desky | Floar

IFC Common

MnoZstvi

Parametr GUID (globally unique identifier), unikatni globalni identifikator prvku BIM, je automaticky
generovan pfi klasifikaci objektu.

Prostorové usporadani stavby a jednotlivych budov Ize definovat v dialogovém okné, které oteviete
nastrojem Prostorové umisténi (pfikaz BIMSPATIALLOCATIONS), viz kapitola Prostorové usporadani.

Struktura modelu

Aktualni stromovou strukturu modelu BIM mUzete prohlizet v ukotvitelném panelu Struktura, ktery

otevrete zaskrtnutim polozky Struktura v m istni nabidce oteviené pravym tlacitkem mysi nad panely
P -0

nastroju:

bim -
E Demodomek.dwg
~v.0 Stavebni prvkoy

-0 Ubytovna (7)
~ O TNP (@)
[ 3.0 Deska

v .0 Sténa (3)

v -0 Duté sténa, cihelna (3)

w (0 Vrdtnice (11)
5 .0 Deska (3)
5.0 Okno (4)
5.0 Sténa 4

Vyberete-li ve stromu modelu nékteré objekty, program je automaticky vybere nebo zvyrazni ve vykrese.
Vyberete-li objekty ve vykrese, program je vybere i ve stromu modelu. Chovani stromu pfi vybéru
objektfl Ize ovlivnit nastavenim v dialogovém okné Konfigurovat stromovou strukturu - viz dale v textu.

V zahlavi panelu Ize klepnutim na tlacitko se Sipkou ™ volit vychozi usporadani panelu pro jeho
pouzivani pfi riznych zplsobech modelovani (BIM, strojirenské apod.):
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bim |
E Demodomek.dwg bim
w -0 Stavebni prvigy default
4 -0 Ub'g,rtr:wna @ mechanical
5 -0 Vratmice (11)
Vybrat...

Polozkou Vybrat otevrete dfive ulozené usporadani panelu.

Klepnutim pfimo na zahlavi (na obrazku s napisem BIM) otevfete dialogové okno, ve kterém mizete
v . o , YV, gV, 7 v P 7 s o

zmenit zpusob zobrazeni a trideni aktualne zobrazeného stromu. Provedené nastaveni muzete volbou

polozky Ulozit jako z nabidky Soubor ukladat pro pozdéjsi nacteni a pouziti:

A Konfigurovat stromovou strukturu [bi... A Konfigurovat stromovou struktury [bi...

A Konfigurovat stromovou strukturu [bi..

Soubor Soubar Saubar
Skupina/Tfidit  Zobrazit/Preskodit Moznost Skupina/Tridit Zobrazit/Freskodit  Moznost Skupina/Tfidit Zobrazit/Pfeskodit
i MNazew ” e : _— -
+ v B fery () Zobrazit viechny typy entit Nt vty pe e et
i i i Zobrazit pouze wybrané entit:
& v O F|ItrBIM Tvo i @ " v G Pfi wybéru entity vybrat ve stromu
P e Peskodit 3 tit:
o w (0 Skupina Bl [ Pfi zruseni vibsru entity sbalit strom
| oo EMTypien e e £ [J zobrazovat vnofené bloky
v (O Tridit E 30 kiivka
b o Nizew 3D plocha
v B Entity ; nebo Externi reference
O Filir
A O Skupina [] pefinice atributu
P : DGN podioeni
i b o Typentity D Elipsa
R0 [] Entita fezu
il Na’zev Externi reference
! = Iil?zev [ kamera
oo Cllo = [ kéta délky oblouku ~
i Y T S
oK Storno oK Storno oK Storno

Na karté Skupina/TFridit mUzete zadat co a v jakém poradi se bude ve stromu modelu zobrazovat. Prvky
BIM se ve stromu zobrazuji na zakladé svych vlastnosti - dle vychoziho nastaveni podle své prislusnosti k

budové, podlazi a skladbé materiall. Tladitkem = mézete do stromu pridavat dalsi vlastnosti:

Vybrat vlastnost

Q Hledat Eu

[=- Obecné "
- Barva

-~ Vrstva

A rY

- MEfitko typu Gry

- Styl tisku

- Tloustka Gary

- Prahlednost

- Hypertextovy odkaz
- Typ entity

... Cizla

oK | Storno

Tladitkem * mizete vybranou vlastnost ze stromu odebrat. Sipkami Ize ménit pofadi poloZzek ve stromu.
Karta Zobrazit/Preskocit umozfiuje nékteré entity ze zobrazovani ve stromu modelu vyjmout.

Na karté Moznosti jsou umisténa rlizna obecna nastaveni. Ve vysuvném seznamu mdzZete nastavit, co
stane ve vykresovém okné, pokud vyberete néktery objekt ve stromu modelu:

Vybrat entity pfi vybéru ve stromu w

Ignorovat vybér stromu
Zvyraznit entity pfi vybéru ve stromu
Vybrat entity pfi vybéru ve stromu
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Zaskrtnete-li prepinac Pfi vybéru entity vybrat ve stromu, vybér objektu ve vykrese bude synchronizovan
s vybérem ve stromu modelu. Zaskrtnete-li pfepinac¢ Po zruseni vybéru entity sbalit strom, strom modelu
se rozbali nebo sbali v zavislosti na tom, zda ve vykrese je nebo neni vybrana néjaka entita. Pfepinac
Zobrazovat vnofené bloky umoznuje do stromu modelu zafazovat i vnorené bloky.

2D vykresy

V modulu BricsCAD BIM se 2D vykresy (pﬁdorysy, fezy a pohledy) generuji ze 3D modelu prostfednictvim
definic Fez{ nakreslenych nastrojem Definovat rez B, viz kapitola Definovat rez. Sprava vykresﬁ je

zajisténa automaticky vytvarenymi sadami listd.

Panel nastroju BIM

BIM x

LOeDBEEDR OG SEMSE®| Hafn

Panel néstrojﬁ je k dispozici jen v modulu BIM, ktery vyzaduje verzi BricsCAD Platinum.

D:, PFipojit Nastroj umozfiuje provadét rohova propojeni sténovych prvkd.

‘G’ Tahnout Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat télesa, typicky sténové prvky.

[j_'l Rozdélit Nastroj umoziuje rozdélit téleso na nezavislé Casti automaticky nebo
podle uréenych ploch télesa.

I8 |Vlozit BIM Nastroj umozfiuje vkladat okna a dvefe do st&novych prvkd.

B8 | Pfemistit BIM Nastroj umoznuje pfesunout blok (okna a dvefe) v plose stény.

Aktualizovat BIM

Nastroj umozfiuje aktualizovat okna vlozena do sténovych prvka.

&

Mistnost

Nastroj umoznuje definovat entity typu mistnost.

s

Aktualizovat mistnost

Nastroj umoZziiuje aktualizovat geometrii entity typu mistnost.

-

Prifadit skladbu

Nastroj umoziuje télesu pfiradit materialovou skladbu.

=
:‘l

Aktualizovat tloustku

Nastroj upravi tloustku télesa podle pfifazené materialové skladby.

Pid

Prevratit

Nastroj prevrati skladbu sténového nebo deskového prvku.

&

BIM klasifikace

Nastroj umoZiiuje oznaCovat vykresové entity jako prvky BIM.

*

Prostorové umisténi

Nastroj umoZziiuje definovat prostorové umisténi stavebniho objektu
(stavba, budova, podlazi)

&l

Definovat fez

Nastroj umoZiiuje generovat stavebni fez a uloZit ho do samostatného
vykresu.

il

Definovat detailni fez

Nastroj umoznuje definovat ofiznuti prostorového detailu.

73

Otevrit model fezu

Nastroj umoziuje otevrit vykres fezu pro ureny fez nebo BIM model pro
vykres fezu.

e

Aktualizovat ez

Nastroj umoznuje aktualizovat vykres fezu podle aktualniho stavu BIM
modelu.

Pripojit

Panel nastrojQ:

BIM > Pfipojit D:n

Nabidka:

BIM > Pfipojit

Klavesnice:

BIMCONNECT (_BIMCONNECT)

Nastroj umozfiuje provadét rohova napojeni sténovych prvkd. Rohové napojeni Ize provést i pro stény
o - ;o
ruzné vysky.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro Vyberte dvé stény, které chcete propojit. Vyzva se stale opakuje, takze
pfipojeni: vybér stén musite ukoncit klavesou ENTER nebo pravym tla¢itkem mysi.
2 | Akceptovat spojeni Pokud souhlasite se zobrazenym tvarem rohového napojeni, ukoncete

<Ok=>/Dalsi:

nastroj klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi, v opacném pfipadé
zvolte variantu Dalsi.




Vyznam voleb
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Dalsi Volba umozZnuje cyklicky pfepinat mezi tfemi tvary rohového napojeni:
Mé&nit zplsob rohového napojeni mizete také opakovanym stiskem klavesy CTRL:
Tahnout
Panel nastrojQ: BIM > Tahnout 1%
Nabidka: BIM > Tahnout
Klavesnice: BIMDRAG (_BIMDRAG)

Nastroj umozfiuje ménit tvar (tj. tloustku, délku a vysku) sténového prvku tazenim nékteré z jeho ploch.
Tazeni funguje odlisné podle typu vybranych ploch (lict st&n nebo boénich ploch stén).

Prikazova radka

1 | Vyberte entity: Postupné urCete plochy, které chcete spoleCné tazenim presunout. Vybrané
plochy mohou nalezet jednomu nebo vice télesiim. Vybé&r ploch ukonéete
pravym tla¢itkem mysi nebo klavesou ENTER.

2 | Zadejte vzdalenost |Vyzva se zobrazi v pfipadé, Ze jste vybrali alespon jeden lic stény. Aktualni tvar
nebo [Pfepnout na editovanych téles se dynamicky prekresluje podle aktualni polohy mysi. Zadejte
pretazeni plochy]: cilovy bod, ke kterému chcete vybrané plochy presunout nebo prepnéte rezim
Nebo tazeni.

[PFepnout na Je-li zapnuto dynamické zadavanim, presun ploch mizete zadat také &iselné v
vytvofeni kopie] poli, které je zobrazeno spolecné s teCkovanou kotou znazoriujici vzdalenost
nebo presunu vzhledem k jedné z vybranych ploch. Chcete-li zadat vzdalenost

N vzhledem k jinym plocham stejného télesa, opakované stisknéte klavesu TAB.
[Prepnout na
pretazeni télesa]

3 | Zadejte vzdalenost |Vyzva se zobrazi v pfipadé, Zze ve vybérové mnoziné neni zadny lic stény.
nebo [Pfipojit na Aktualni tvar editovanych téles se dynamicky prekresluje podle aktualni polohy
nejblizsi]: mys3i. Zadejte cilovy bod, ke kterému chcete vybrané plochy presunout nebo

zvolte variantu.
Je-li zapnuto dynamické zadavani, presun ploch mizete zadat také &iselné v
poli, které je zobrazeno spolecné s teCkovanou kotou znazorfujici vzdalenost
presunu vzhledem k jedné z vybranych ploch. Chcete-li zadat vzdalenost
vzhledem k jinym plocham stejného télesa, opakované stisknéte klavesu TAB:
| - - i I '
| i_ | i. L)

4 | PokraCovat v tazeni |Vyzva se zobrazi po volbé Pfipojit k nejbliz8imu. Editované téleso je protazeno k
/ Vybrat entity pro nejblizdimu télesu (nebo k vice t&lesim), je-li takové téleso ve vykresu k
pfipojeni / dispozici. Pravym tlagitkem mysi nebo klavesou ENTER mizete potvrdit
<Akceptovat nabizené fedeni, nebo zvolte nékterou variantu.
pfipojeni=>:

5 | Pro napojeni vyberte | Vyzva se zobrazi po volbé Vybrat entity pro pfipojeni. Postupné vyberte télesa,

jedno nebo vice
téles:

ke kterym ma byt editované téleso protazeno. Vybér téles ukoncete pravym
tlaCitkem mysi nebo klavesou ENTER.
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Akceptovat pripojeni

Volba umoziuje potvrdit nabizené protazeni k nejbliz8im (nebo manualné
v . v (o}
urcenym) telesum.

Pokracovat v taZeni

Volba umoziuje vzit zpét pripojeni editovaného télesa k nejblizsim (nebo
, v v a v o v - 7 > s
manualne urcenym) telesum a pokracovat v dynamickém protazeni.

Rezim dynamického tazeni mizZete nastavit také stiskem klavesu CTRL:

=> 3

Pfepnout na pretazeni
plochy

Pfepnout na vytvoreni
kopie

Pfepnout na pretazeni
télesa

Volby umoZzniuji cyklicky prepinat mezi:
presunutim celého télesa. tj. pfesunem celého segmentu sténového prvku
posunem urcené plochy (tj. zménou tloustky segmentu sténového prvku).
vytvorenim rovnobézné kopie télesa

Rezim taZeni mlzete prepinat také opakovanym stiskem klavesy CTRL:

== 2

PFipojit k nejbliz&imu

Volba umozfiuje protahnout editovana télesa k télesiim, ktera jsou ve vykrese
nejblize ve sméru tazeni. Téleso mize byt napf. ve spodni ¢asti protazeno k
nejbliz8imu nizkému télesu a v horni ¢asti k jinému vzdalenéjsimu télesu, které je
vysoké.

ReZim pfipojeni k nejbliz&imu télesu lze zvolit také stiskem klavesy CTRL:

=>4

Vybrat entity pro
pfipojeni

Volba umoziuje k protazeni vybrat jina télesa, nez ktera program po volbé
PFipojit k nejblizsimu automaticky nalezl. => 5

Rozdélit

Panel nastrojQ:

BIM > Rozdélit [l

Nabidka:

BIM > Rozdélit

Klavesnice:

BIMSPLIT (_BIMSPLIT)

Nastroj umoZziiuje rozdélit téleso podle jeho ploch.




Prikazova radka
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1 |Vyberte téleso pro
automatické rozdéleni
nebo ofezavajici plochy

pro manualni rozdéleni:

Pokud vyberete téleso, jeho rozdéleni probéhne automaticky podle viech
nalezenych ploch.

Vybrané téleso: Téleso po rozdéleni:

Vyberete-li plochy, téleso bude rozdéleno rovinami vybranych ploch.
Vybrané plochy: Téleso po rozdéleni:

Vlozit prvek

Panel nastrojQ: BIM > Vlozit prvek ]
Nabidka: BIM > Viozit prvek
Klavesnice: BIMINSERT (_BIMINSERT)

Nastroj umozfiuje do sténovych prvkl vkladat okna a dvefe. Pro snadné pouzivani nastroje je nutné
predem zapnout dynamicky systém soufadnic. Okna a dvefe se vkladaji do pldorysny aktualniho

, v - - - o ’, v P - - v v v, - -
systému souradnic a je-li pudorysnou lic steny, nastroj automaticky ve stene vytvori i nezbytny otvor.
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Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno pro vybér prvku okna nebo dveri:

Vyberte soubor pro vioZeni

Oblast hledani: | | Windows v @@ i @
2 2 Popiz
» Bxt_Door_Glass.dwg » Window_Arched_2x1.dwg o
‘ A Int_Door.dwg A Window_Arched_2x1_Leaf.dwg ek el
Plocha 25 Window_1x1.dwg 73 Window_Sliding.dwg Wytvofeno: 43201614149
/3 Window_1x1_Leaf.dwg /3 Window_Triangular.dwg Frdndno 32016 335
. i Window _2x1.d
[ ﬁ e d:: Otevieno: 25 2016 7:50
= S Windcw_ﬁﬂ .dwg
Tento poditac = e P
< 75 Window_3x1_Leaf-1.dwg Dlenkt ey peolelery
A Window_3x1_Leaf-1_var.dwg Zobrazit nahled
\ /5 Window_3x1_var.dwg
1 25 Window_3x2.dwg Mahled

Oblibené #» Window_3x3.dwg
2 Window_3x3_Leaf-1.dwg
/5 Window_3x3_Leaf-var.dwg

£

=E /s Window_Arched_1x1.dwg
Maposledy < »
oteviené polo...
MNazev souboru: Window_2x1.dwg w | | Ctevrit |
= Soubory typu: Standardni vikresovy soubor (" dwg) w Zrudit

Dokumenty

Vyberte pozadovany prvek a klepnéte na Otevrit.

Prikazova radka

1 | Zadejte bod vloZeni nebo | Umistéte kurzor mysi nad lic stény, do které chcete prvek vloZit. Program
[Upravit viozeny objekt]: | automaticky nastavi USS tak, aby rovina XY leZela na lici stény. Zadejte
polohu prvku ve sténé.

Pfi zadani polohy prvku Vam mize pomoci nastaveni rezim{ Ignorovat

Uroveri entity & , UmozZnit uchopeni -Z %7 a Docasné trasovaci body * .
Podrobnéji viz kapitola Vkladani oken a dveri.

Vkladani prvku bude jesté pohodInéjsi, kdyz zapnete dynamické zadavani,
klepnutim na pole DYN ve stavové Fadce - viz kapitola Dynamické vkladani
oken a dvefi.

2 | Upravit Vysku [Sitku / Vyzva se zobrazi po volbé Upravit viozeny objekt nebo po volbé Vy3ku na

Hotovo]: fadce 3. Zadejte vysku vkladaného prvku. => 1
3 | Upravit Sifku [Vysku / Vyzva se zobrazi po volbé Sifku. Zadejte §ifku vkladaného prvku. == 1
Hotovo]:

Vyznam voleb

Hotovo Volba umozZnuje ukoncit zadavani vysky nebo $ifky vkladaného prvku. == 1

Sirku Volba umoziuje zobrazit vyzvu k zadani itky vkladaného prvku. => 3

Upravit viozeny objekt | Volba umoziuje zadat rozméry vkladaného prvku. => 2

Mezi zadanim polohy prvku a jeho rozméri Ize pFepinat také klavesou CTRL
prostfednictvim pomocnika vybéru:

Vysku Volba umozZnuje zobrazit vyzvu k zadani vysky vkladaného prvku. => 2

Vkladani oken a dveri
PFi vkladani oken a dvefi je doporuceny nasledujici postup:
Zapnéte dynamicky systém souradnic.
Spustte nastroj Vlozit BIM J!_!l a vyberte prvek, ktery chcete do stény vlozit.

Najedte mysi nad lic stény, program nastavi uzivatelsky systém souradnic podle plochy lice stény a
podle hrany lice, pfes kterou nad lic stény prejedete. Stisknutim klavesy SHIFT zamknéte systém
souradnic (opakovanym stisknutim SHIFT systém soufadnic zase uvolnite).
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. M < . . " U -l v -
(voliteln€) Zapnéte rezim uchopeni Ignorovat Grover entity &* . Pfi umisténi prvku do stény budete
moci vyuzivat uchopeni libovolné entity a zadany bod uchopeni se bude promitat do roviny lice stény
(proménna ELEVATION musi byt nastavena na hodnotu 0).

(voliteln€) Zapnéte rezim uchopeni Umoznit uchopeni -Z ?ET:. Je-li rezim zapnut, program vam umozni
uchopovat i entity skryté za sténou, do které okno/dvere vkladate. Je-li rezim vypnut, je mozné
uchopovat jen viditelné entity, tj. entity pfed rovinou lice stény nebo nakreslené na lici stény.

(voliteln&) Zapnéte reZim uchopeni Docasné trasovaci body * . Bod vloZeni prvku pak budete moci
zadat prostiednictvim docasnych trasovacich bodl - viz pfiklad nize.

Zadejte polohu prvku ve sté&né napf. pomoci doasnych trasovacich bod(:

Zadejte prvni trasovaci bod v rohu stény: - Kazdy trasovaci bod je ve vykrese znazornén
malym Cervenym kfizkem. Posurite mysi ve
sméru osy X tak, aby se zobrazila vodorovna
trasovaci fidici pfimka. Zadejte vzdalenost
prvniho a druhého trasovaciho bodu ve sméru
osy X:

[Bod trasovani: 2239.07 < 0]

Posunte mysi ve sméru osy Y tak, aby se - Stisknéte ENTER, program vloZi prvek do
zobrazila svisla trasovaci Fidici pfimka. stény:

Zadejte vzdalenost druhého a tretiho
trasovaciho bodu ve sméru osy Y:

Bod trasovani: 1673.45 < 90

Otvor ve sténé pro okno nebo dvefe je vytvofen pomoci kvadru, ktery je ve vykrese ulozen ve vrstvé
BIM_SUBTRACT. | ostatni soucasti vlozeného prvku (napf. okenni sklo, ram okna, ram okenniho kfidla)
jsou vlozeny do samostatnych vrstev, napf. GLASS, WINDOW_FRAME, WINDOW _LEAF apod.

Okna a dvefe jsou ulozeny do nativnich souborti DWG. Tyto soubory mohou obsahovat i 2D symboly,
které se objevi v pldorysech a Fezech. Prvky aktualné dodavané jako souc¢ast BricsCADu tyto 2D symboly
neobsahuiji.

Dynamické vkladani oken a dveri
Zapnéte dynamické kresleni klepnutim do pole DYN na stavové Fadce.

Spustte nastroj Vlozit BIM J!_!'h a vyberte prvek, ktery chcete do stény vlozit.

Najedte mysi nad lic stény, program nastavi uzivatelsky systém souradnic podle plochy lice stény a
zaCne zobrazovat vkladany prvek:
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Postupné zadejte vzdalenosti prvku od okrajfl stény. Pole se zadanou
hodnotou potvrzenou klavesou ENTER ma Cervenou barvu a je
zaméené (na obrazku 1). Zaméené mlze byt pouze jedno pole ve
stejné fadé&. Aktualni pole, do kterého mizete hodnotu zapisovat, je
modré (na obrazku 2). Bila pole jsou neaktivni a hodnoty v nich
reaguji na polohu mysi (na obrazku 3 a 4).Pfepinat zadani z jednoho
pole na druhé mizete klavesou TAB.

Klavesou CTRL mizZete v pomocnikovi vybéru nastroj prepnout na zadani rozmérd vkladaného prvku:

V rezimu zadavani rozmérd prvku zadejte vysku a itku vkladaného prvku:

Po zadani rozmérl opét klavesou CTRL zvolte reZim zadani polohy vkladaného prvku a dokonlete
zadani vzdalenosti prvku od okrajl stény. Pfi spravné zadané poloze okna musi byt éervena (tj.
zamcenad) dveé pole, v jednom musi byt zadana vzdalenost od levého resp. pravého okraje stény, ve
druhém vzdalenost od spodniho resp. horniho oraje stény:

VloZeni prvku potvrdte stisknutim klavesy ENTER nebo pravého tlacitka mysi.
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Uprava parametrfl oken a dveri

Parametry vybraného prvku se zobrazuji v panelu vlastnosti v sekci Parametry:

Panel vlastnosti

Mazev Window_1x1 _Leaf:1
._Soubor _- Window_1x1_Leaf.dwg
H | 1000
w | 1000

WFF &0
| WFTH |80
WLF 50
P |

D 20
|FD |50
|PTH 20

Zménou hodnot v Fadcich mizete ménit rozmérové parametry viozeného okna nebo dvefi. Pouzité

parametry a jejich nazvy se mohou liSit podle typu vioZzeného prvku.

Vyznam zkratek pro okno, jehoz parametry jsou zobrazeny vyse:

PTH

WFTH

FD

WFF | WLF
Zkratka | Anglicky éesky vyznam
H Height Vyska okna
W Width Sifka okna
WFF Window fixed frame face Sifka pevného okenniho ramu
WFTH Window fixed frame thickness Tloustka pevného okenniho ramu
WLF Window leaf face Sifka ramu okenniho kfidla
WLTH Window leaf frame thickness Tloustka ramu okenniho kfidla
PD Pane depth Odsazeni okenni tabule
LD Leaf depth Odsazeni okenniho kfidla od ramu
FD Frame depth Odsazeni okenniho ramu od lice stény
PTH Pane thickness Tloustka okenni tabule

Posun oken a dveri

K posunu oken a dvefi je uren nastroj Pfemistit prvek J!_*”-'P (BIMREPOSITION), viz kapitola Premistit
prvek.

Okna a dvefe mizete posunout také nastrojem Pfimé modelovani > Pfesunout Ef}' (pfikaz DMMOVE). P¥i
posunu se automaticky posunuje i otvor ve sténé. Pfikaz DMMOVE umozfiuje okno nebo dvefe posunout
zcela nebo CasteCné mimo sténu. Pokud se Vam podari takto prvek posunout, dojde ke ztraté vazby mezi
prvkem a otvorem ve sténé a po daldim posunu mUze otvor zUstat mimo prvek, nebo mUze otvor zcela

chybét. Spravny stav modelu obnovite nastrojem BIM > Aktualizovat BIM L'_E!'l
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Polohu okna nebo dvefi ve sténé mizete upravovat také nastavenim soufadnic X, Y a Z v panelu
vlastnosti:

Panel vlastnosti x

| Blok nebo Externi reference w ﬁt
2| Pozice | 4957.33, 1694.02, 934,
| x | 4957.33
Y | 1694.02
z [a34.63
MEFtkoX |1
[Mgfitkoy |1
|meftkoz |1
Riizné
2] Parametry
;_ Mazev Window_1x1 _Leaf:1
| Souber Window_1x1_Leaf.dwg
[H | 1000 v

Timto zplsobem dojde pouze k posunu prvku, otvor zlistane na plvodnim misté a vzdy tedy budete
muset model opravit nastrojem BIM > Aktualizovat BIM L'_E;

Kopirovani oken a dvefi

O% °
Pokud potiebujete jednotlivé kopie, pouzijte nastroj Modifikovat > Kopirovat & standardnim zpusobem.
Potfebujte-li okna nebo dvefe zkopirovat nasobné (do jednosmérného pole), postupujte takto:

Pokud sténa neni rovnobézna s nékterou rovinou systému souradnic, pfikazem USS nastavte systém
soufadnic na plochy lice stény.

Zapnéte rezim pravouhlého kreslenim, napf. stiskem klavesy F8.

U z - o z D‘ v 7 s v -
Spustte nastroj Modifikovat > Kopirovat & a urcete prvky, které chcete kopirovat - napr. jedno
okno. Vybér ukoncete pravym tlacitkem mysi nebo klavesou ENTER.

Zadejte vychozi bod kdekoli.

Objevi se vyzva Zadejte cilovy bod: <ENTER - vektor ze soufadnic vychoziho bodu=>:
Naznacte smér kopirovani a zadejte vzdalenost.

Zobrazi se vyzva Zadejte cilovy bod: Zpét/Opakovat/Konec:

Zvolte moznost Opakovat.

Zobrazi se vyzva Zadejte koncovy bod (<ENTER> pocet opakovani):

Posunem mysi vytvoite pozadovany pocet kopii:
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nebo stisknéte ENTER a pocet kopii zadejte Ciselné (na obrazku byla zadana hodnota 3, prvni kopie
vznikla standardnim kopirovanim):

Vlastni okna a dvere

BricsCAD umoziuje vytvareni uzivatelskych oken a dvefi. K tomuto GCelu nejsou potreba zadné
specializované nastroje, pouzivaji se jen standardni nastroje pro 2D kresleni, 3D modelovani a
nastavovani 3D vazeb. Nakresleni prvk{ probiha ve tfech krocich:

Vytvoreni 3D geometrie (nakresleni modelu prvku véetné télesa, které zajisti vytvoreni otvoru ve
sténé v misté vlozeni prvku)

(volitelné) Nakresleni 2D symbolu, kterym bude prvek reprezentovan v fezech

Nastaveni 3D vazeb a definovani parametrd, kterymi bude mozné upravovat tvar a rozméry
vloZzeného prvku.

Vytvateni vliastnich prvk{ je na pFikladu jednoduchého okna popsano v napovédé programu - v kapitole
Creating Windows and Doors.

Premistit prvek

Panel nastrojQ: BIM > Pfemistit prvek s
Nabidka: BIM > Prfemistit prvek
Klavesnice: BIMREPOSITION (_BIMREPOSITION)

Nastroj umoziuje v plose stény presunout vlioZzené okno nebo viloZzené dvere.

Prikazova radka

1 |Vyberte blok pro Urcete blok okna nebo dvefi, ktery chcete presunout. Pfesun vybraného
presunuti: prvku probiha zcela stejné, jako vlozeni nového prvku - viz kapitola Vlozit
prvek, pricemz samoziejmé odpada vybér souboru prvku z disku pocitace.

Aktualizovat prvek

Panel néstrojfl: BIM > Aktualizovat prvek L'_E!'l
Nabidka: BIM > Aktualizovat prvek
Klavesnice: BIMWINDOWUPDATE (_ BIMWINDOWUPDATE)

Nastroj umoznuje aktualizovat a opravit model v pfipade, Ze po nékterych editacich dojde k poruseni

- ~ - v - v, ~ - v v O+ z v
vazby mezi vloZzenym oknem nebo dvermi a prislusnym otvorem ve stene. To se muze stat napr. tehdy
kdy zménite polohu vlioZzeného prvku v panelu vlastnosti (vice viz kapitola Posun oken a dveri).
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Prikazova radka

1 |Urcete prvky pro Libovolnym zpUsobem uréete okna a dvefe, jejichZ vioZeni chcete
aktualizaci: aktualizovat. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlac¢itkem
mysSi. Program provede aktualizaci modelu.

Mistnost

Panel nastrojQ: BIM > Mistnost (L
Nabidka: BIM > Mistnost
Klavesnice: BIMROOM (_ BIMROOM)

Nastroj umoziuje v modelu BIM vytvaret entity, které obsahuji informace o mistnostech:

Entita mistnost je nerozlozitelny anonymni blok, z vlastnosti mistnosti je zobrazeno Cislo, nazev a
vypoctena plocha mistnosti. Tyto Gdaje mizete zménit v panelu vlastnosti v sekci Atributy nebo

v dialogovém okné Editor atributu, ktery otevrete poklepanim na entitu mistnost. V panelu vlastnosti
mUzete doplnit dalsi Gdaje vztahujici se k mistnosti v souladu se standardem IFC, napF. informace o
povrchu stén, podlahy a stropu, teplotni charakteristiky, Gdaje o zpﬂsobu osvétleni apod.

Entita mistnost bude vytvorena vzdy na spodni Grovni objektd, ze kterych bude odvozena a to vzhledem
ke globalnimu systému soufadnic bez ohledu na aktualné nastaveny uzivatelsky systém souradnic.

Prikazova radka

1 |Urcete bod nebo Vyzva se zobrazi po spusténi nastroje nebo po volbé urcete Bod. Zadejte
[vyberte Téleso]: bod uvnitf oblasti, kterou chcete oznacit jako mistnost. Tato oblast musi
byt ohrani¢ena sténovymi prvky (POLYSOLID) klasifikovanymi jako sténa -
viz kapitola BIM klasifikace.

2 | Vyberte téleso nebo Vyzva se zobrazi po volbé vyberte Téleso. UrCete téleso, ze kterého ma
[uréete Bod]: byt odvozena entita mistnost. Téleso se stane soucasti entity mistnost.
ponékud podivné je, Ze nastroj Ize aplikovat pouze na télesa, ktera nejsou
klasifikovana jako BIM objekt. Jinymi slovy - pro vytvoreni mistnosti nelze
vyuzit napf. desku podlahy, musite vzdy nakreslit samostatné téleso
urcené jen pro vytvoreni mistnosti.

Takto vytvoFend mistnost z neznamého dlvodu neobsahuje informaci o
plode mistnosti, v bloku chybi pfisludny atribut.

Aktualizovat mistnost

Panel nastrojﬁ: BIM > Aktualizovat mistnost @
Nabidka: BIM > Aktualizovat mistnost
Klavesnice: BIMUPDATEROOM (_ BIMUPDATEROOM)

Nastroj umoziuje aktualizovat entity, kterymi jsou definovany mistnosti, podle aktualniho modelu BIM.

Prikazova radka

| Vyberte mistnost: | Urcete mistnost, kterou chcete aktualizovat.
VeV -
Priradit skladbu
Panel nastrojQ: BIM > Pfifadit skladbu &3
Nabidka: BIM > Pfifadit skladbu
Klavesnice: BIMATTACHCOMPOSITION (_BIMATTACHCOMPOSITION)

Nastroj umozfiuje télesu pfiradit predem definovanou skladbu materiald.
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Spustite-li nastroj az po predchozim vybéru entit, program automaticky otevie dialogové okno, v némz
(<393 .z - 4z Vv -
muzete vybrat materialovou skladbu, kterou chcete vybranym entitam priradit:

Skladby

Ve ~ Mazew | Podiaha, betonova, izolovand

3 %

1 Typ Deska

V projektu

. . . Glass_Thermopane-double

i windowFrame-Alu Shora R X
[ | Vzor Mazev Funkce l'l'ImlEt'ka [ |
- 1 r”””mHHHH“PodIahaI keramicke dlazdice “..Powchl | 8.00”.“
V knihovné Al [

b % Podkladni beton Podklad 100,00 [
7 Dutd sténa, dhelna, sadrova :
m

{Podlaha, betonova 3 M& Izolace, extrudovany polystyrén  Izolace 30.00 %

odlaha, betonova, izolovana

_ r e e

| | |Podlaha, betonové diafdice | 4 : ; =3 ;:-D‘. Du Zelezobeton Konstrukce 200:00

[|/1!]] Podiaha, keramicke diadice .

% Podiaha, prkennd Zdola

"4 parobeton, omitnuty

—— Stena zdéna na sucho ID 9 £

[ stfecha plochs, betonova Stitky interni

EE8 ¥ stfecha plochd, dfevéna KomentF

P Stfecha Sikma Popis

L Sk Vrstva

-Ub|Eb|E Tlrad#Hlea | = AR 0 men &
“IVnitfni sténa, dhelna 140 .

L/ Nnitni sténa, dheln 90 Uivatelske viastnosti.. X

T 7akladova deska, izolovand

tra L Zelezobeton v Odebrat Vybrat Storno

Spustite-li nastroj bez pfedchoziho vybéru entit, dialogové okno se automaticky nezobrazi, ale mizete ho
otevrit volbou Dialog.

Prikazova radka

1 | Vyberte entity pro Postupné urcete entity, ke kterym chcete zvolenou materialovou skladbu
pfipojeni skladby: pfipojit.

2 | Zadejte nazev skladby Zadejte nazev skladby, kterou chcete pfifadit nebo zvolte variantu Dialog.
nebo [Dialog] <Dialog=>:

Skladbu mizete stavebnimu prvku pfifadit také pfetazenim z panelu BIM skladby (metodou tahni a pust).

Aktualizovat tloustku

o R =y
Panel nastroju: BIM > Aktualizovat tloustku [
Nabidka: BIM > Aktualizovat tloustku
Klavesnice: BIMUPDATETHICKNESS (_ BIMUPDATETHICKNESS)

Nastroj umozfiuje nastavit tloustku télesa podle definice pfifazené materialové skladby.

Prikazova radka

1 |Vyberte entity pro Postupné urcete télesa, jejich tloustku chcete aktualizovat. Vybér
aktualizaci tloustky: ukoncete pravym tlaCitkem mysi nebo klavesou ENTER.
\'4 7’7 -
Prevratit
Panel nastrojQ: BIM > Prevratit
Nabidka: BIM > Prevratit
Klavesnice: BIMFLIP (_BIMFLIP)

Nastroj umoZziiuje zrcadlové prevratit materialovou skladbu télesa.

Prikazova radka

1 | Vyberte BIM entitu pro Postupné urCete télesa jejichz materialovou skladbu chcete zrcadlit.
pfevraceni:




BricsCAD > Panel nastrojd BIM

BIM klasifikace

Panel nastrojQ:

BIM > BIM klasifikace @

Nabidka:

BIM > BIM klasifikace

Klavesnice:

BIMCLASSIFY (_BIMCLASSIFY)

MoZnost sestavovat BIM model z libovolnych téles vyvolava potfebu pfifadit jednotlivym prvkdm BIM
pfisludny typ, tj. prvky klasifikovat. Viechny prvky, které jsou soucasti BIM modelu, musi byt
klasifikovany, aby program znal jejich typické viastnosti a védél, jak s nimi ma manipulovat.

Prikazova radka

1 | Klasifikovat entity jako

Zvolte typ prvku BIM, jaky chcete pfifadit nasledné vybranym prvkdm.

[Sténa / sLoup / dEska /
Nosnik / Okno / Dvere /

Automaticky /
neKlasifikovat]:

stavebni Prvek / Jiné /

2 | Vyberte entity pro Postupné urCete prvky, které chcete klasifikovat typem zvolenym
nastaveni klasifikace v predchozim kroku. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym
<Vykres=>: tlaCitkem mysi.

3 | Zadejte Cislo typu dat Zadejte Cislo podle vypisu moznosti v pfikazové fadce, ktery budete muset

BIM:

klavesou F2 zobrazit v okné Historie pfikazd.

Vyznam voleb

Automaticky Volba umozfuje automatickou klasifikaci vybranych prvkl. Automaticky Ize
klasifikovat pouze stény a desky (podle tvaru prvku) a okna a dvefe. => 2
Jiné Volba umoznuje Ciselné klasifikovat dalsi objekty: Povrchova Uprava, Oplasténi,

Vyustka, Zaklady, Zafizovaci prvek, Stavebni dilec, Pilota, Zabradli, Rampa,
Rameno rampy, Stfecha, Stavba, Schodisté, Schodistové rameno.

neKlasifikovat

Volba umozfiuje odebrat klasifikaci vybranych prvkd. Prvky bez klasifikace
nebudou nadale soucasti BIM modelu. => 2

stavebni Prvek

Volba umoznuje vybrané prvky klasifikovat jako blize neurCeny stavebni prvek -
prvek se stane soucasti BIM modelu bez upfesnéni jeho viastnosti a jeho chovani
v modelu. Klasifikaci Ize pouZit pro libovolné téleso. => 2

Sténa, sLoup, dEska,
Nosnik, Okno, Dvere

Volba umoznuje BIM prvky klasifikovat jako stény, sloupy, desky, nosniky, okna a
dvere. Klasifikaci Sténa, sLoup, dEska, Nosnik Ize pouzit pro libovolné téleso.
Klasifikaci Okno a Dvere Ize aplikovat na libovolny blok. => 2

Vykres

Volbou zvolite klasifikaci vykresu, tj. zvoleny typ (napf. Okno nebo Dvere)
pfifadite vykresu, nikoli tedy entitam, které jsou ve vykresu nakresleny. Vlastnosti
vykresu se zobrazuji v panelu vlastnosti v pfipadé, Zze ve vykrese neni vybrana
zadna entita a lisi se podle pfifazeného typu (napf. pro okno mizete zadat Udaje
o vyrobci, zplsobu zaskleni, pozarni odolnosti apod.).

Velmi nazorna je klasifikace prostifednictvim ovladace QUAD:

P o+ 99

 Kreslit |'.'1gbrat |Bﬂ'4

B MWEBE R & &

Vyznam ikon:

[% - klasifikovat jako sténu
- klasifikovat jako sloup
@ - klasifikovat jako desku

- klasifikovat jako nosnik

<L & G

Sténa

Vybér klasifikuje jako sténu

- klasifikovat jako okno

@) - klasifikovat jako dvefe
- klasifikovat jako stavebni prvek
- klasifikovat automaticky

l:}‘ - odebrat klasifikaci

Prostorové umisténi

Panel nastrojQ:

BIM > Prostorové umisténi @

Nabidka:

BIM > Prostorové umisténi

Klavesnice:

BIMSPATIALLOCATIONS (_BIMSPATIALLOCATIONS)

Nastroj umoznuje definovat prostorové usporadani stavby, tj. jeji ¢lenéni na budovy a podlazi. Po
spusténi nastroje se otevre dialogové okno:
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Spravce budovy a podlaZi

@ (] x Kancelafe - 1.NP

w -4 Skladovy areal E Obecné
w @ Kancelafe Nazey LNP
~{uf LNP Vyskowa droven 0

-taf 2NP E IFC Common

: Vstupni droven True
Mad zemi True
ProtipoZarni ochrana True
Automaticka protipoZarni ochrana | False
Hrubéa plocha 527
Cistd planovana plocha 435

oK

Na levé strané dialogového okna se zobrazuje strom stavby. Na nejvy3ssi Grovni je stavba (na obrazku
Skladovy aredl), na druhé Grovni jsou budovy (na obrazku Kancelare, Sklad a Vratnice), tfeti Groven
obsahuje prehled podlazi v jednotlivych budovach.

Ikonou ﬁ mUzete zakladat nové budovy, ikonou ﬂ muUzete v budovach vytvaret podlazi. Ikonou X
mUzete ze stromu odebrat vybranou polozku - budovu nebo podlaZi.

V seznamu na pravé strané dialogového okna mizete zadavat dalsi parametry stavby, budov a podlai.
Vyznam a pocet parametrt se pro stavby, budovy a podlaZi li&i. Vyznam parametrli neni dokumentovan,
nicméné vétsinou je ziejmy.

Zarazeni vybranych BIM objektl do konkrétni budovy a uréitého podlazi se zadava v panelu vlastnosti

v sekci BIM:

Vlastnosti x

jvé.e @ V%

3D Vizualizace

:Tﬂ:l “Rizné*

[ Nazev | *Rozne=

! I.J.:;pis 1 :

| Budova f:KénoeiSF;E

Podlazi 2.NP

LINP

Ve vysuvném seznamu Budova se k vybéru nabizeji nazvy v3ech budov definovanych v dialogovém okné
Spravce budovy a podlazi. Vysuvny seznam Podlazi obsahuje nazvy vSech podlazi definovanych pro
budovu vybranou na Fadce Budova.

Definovat rez

Panel nastroji: BIM > Definovat fez 66
Nabidka: BIM > Definovat fez
Klavesnice: BIMSECTION (_BIMSECTION)

Nastroj umoziuje do modelu budovy zakreslit schéma fezu. Schéma Fezu obsahuje viechny informace
potfebné pro generovani vykresu fezu nastrojem BIMSECTIONOPEN nebo BIMSECTIONUPDATE.

Parametry souvisejici se schématem fezu se nastavuji po vybéru viozeného znazornéni prostrednictvim

panelu vlastnosti - nezadavaji se na prikazové radce. Parametry souvisejici s generovanim vykresu fezu
z - o ’ . . v o

se zadavaji v pruzkumniku definic rezu.




Prikazova radka
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1 |Urcete bod pro umisténi |Po spusténi nastroje zacne program dynamicky v misté kurzoru mysi
fezu nebo [Detail / zobrazovat schéma fezu. Zadejte pldorysné umisténi scllématu fezu.
Méritko]: Podle vychoziho nastaveni je rovina fezu rovnobézna s pudorysnou

aktualniho systému soufadnic. Pokud zapnete dynamicky systém

v - oL 7 v V. . 7
souradnic, muzete schéma rezu natocit podle libovolné plochy v modelu.
Aktualni natoéeni roviny fezu mizete pti zadavani bodu zamknout
klavesou SHIFT.

2 | Urcete vzdalenost: Vyzva se zobrazi po zadani pldorysného umisténi schématu Fezu. Zadejte
vyskové umisténi schématu fezu. Pro nazornost zadavani program
pribéZné podle polohy mysi zobrazuje t¢inek fezu (tj. potlauje
zobrazovani ¢asti modelu nad fezem a znazorfnuje material konstrukci na
roviné fezu). Po zadani bodu program vlozi do vykresu schéma fezu, tj.

v . v v . 7 ’ o
symbol rezu a usecku rezu. Podle vychoziho nastaveni zustane model
ofiznut.

3 | Zadejte prvni roh kvadru | Vyzva se zobrazi po volbé Detail.
fezu nebo [Zalozeno na
existujicim rezu /

MéFitko]:

4 | Zadejte protilehly roh Vyzva se zobrazi po zadani prvniho rohu kvadru.
kvadru fezu:

5 | Zadejte vysku kvadru Vyzva se zobrazi po zadani druhého rohu kvadru.
<aktualni hodnota>:

6 | Vyberte existujici rovinu | Vyzva se zobrazi po volbé Zalozeno na existujicim Fezu. UrCete dfive
fezu jako zakladnu: zadané schéma rezu. => 3

7 | Zadejte méfitko vyrezu s | Vyzva se zobrazi po volbé Méfitko. Zadejte faktor méfitka, ktery bude

vyslednym fezem
(0.000001 -
1000000.000000)
<aktualni hodnota>:

pouzit pfi generovani fezu - napf. pro méfitko 1:50 zadejte hodnotu 0.02.
=> 1 nebo 3.

Vyznam voleb

Detail

Volba umoZnuje zadat fez ohrani¢eny kvadrem. ==> 3

Méritko

Volba vyvola zadani méfitka generovaného Fezu. Hodnota je uloZena v proménné
SECTIONSCALE a Ize ji zménit dodate¢né v panelu vilastnosti. => 7

ZaloZzeno na
existujicim Fezu

Volba umozZnuje kvadr fezu umistit rovnobézné s feznou rovinou dfive umisténého
schématu fezu. => 6

PFi definovani fezu je vhodné zapnout dynamicky soufadny systém napf. prepinaem DUSS na stavové
fadce, takze rovina fezu se bude pfi kresleni automaticky natacet rovnobézné s aktualné vybranou
plochou télesa. Klavesou TAB ziskate pfistup i k zakrytym plocham, aniz byste museli otaCet pohledem.
Stisknete-li klavesu SHIFT, zamknete aktualni natoCeni dynamického systému soufadnic a schéma fezu
tak budete moci umistit mimo vybranou plochu, aniz by se zménilo natoCeni fezné roviny:

Rovina fezu na horni plose
télesa:

SHIFT: zadani fezu mimo
plochu télesa

TAB: rovina fezu na spodni
plose télesa:

Nastaveni schématu rezu

Schéma fezu obsahuje nasledujici prvky:
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A - GsecCka fezu

B - symbol fezu, uvnitf symbolu je zobrazen nazev fezu

C - znazornéni roviny fezu

1 - pocatek useCky fezu

2 - bod umisténi symbolu fezu a Sipka znazornujici smér pohledu
3 - konec Usecky fezu

Za uzel 1 Ize celé schéma fezu presunout rovnobézné s rovinou fezu
nebo kolmo na rovinu fezu. Za trojahelnikovy uzel 2 Ize znazornéni
fezu presunout kolmo na rovinu fezu. Klepnutim na Sipku pred uzlem
2 mlzete zménit smér pohledu pro generovani fezu. Tazenim za uzel 3
zménite $ifku roviny fezu.

Urcete GsecCku fezu nebo symbol Fezu, parametry schématu fezu se zobrazi v panelu vlastnosti:

Panel vlastnosti x

| Entita fezu ~ | B

Obecné

3D Vizualizace
B Entita Fezu
Mazew RezB
Stav Raovina
Zivy fez Me
Ofiznout zobrazeni | Ne
Uzavfit objekty Ano
Prihlednost roviny | 70
Barva roviny Os
Bl Geometrie
Vyskova droven 0.00 mm
Horni rovina 3000.00 mm
Spodni rovina 600,00 mm
1| vrchol 1
Pozice 11196.01, 4703.21
Elen
Typ fezu Vyskova droven
Umisténi znadky Stred
MEfTtko 0.02
Staw vrstwy

Poudit stav wrstev | Ne

Nazev Do pole zapidte nazev generovaného fezu. Zadana hodnota bude pouzita i pro

pojmenovani vykresu fezu, pokud neni provedeno jiné nastaveni v prizkumniku definic
v o P - 7 v v P v ’
rezu. Nazev se zobrazuje v kruhovém symbolu rezu nebo vedle neho. Nazev rezu musi
byt v ramci jednoho modelu unikatni.
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Stav

Na Fadce mizete specifikovat, jak bude model ofiznut pfi generovani fezu. Z vysuvného
seznamu vyberte jednu z moznosti:

Schéma fezu 3D model Generovany fez
Rovina:

b

Bude generovan fez
celym objektem.

Hranice:

1]

s e m

Generovany fez bude
omezen $ifkou Fezné
roviny.

Bk e e

Generovany fez bude
omezen $ifkou a
vyskou fezné roviny.

Zivy fez

Zvolite-li z vysuvného seznamu Ano, model objektu bude v pohledu ofiznut, takze rez
budete moci vizualné zkontrolovat. Rezné plochy téles budou vy3rafovany. Zobrazeni
zivého fezu nepouzivejte pfi modelovani.

Ofiznout
zobrazeni

Zvolite-li z vysuvného seznamu Ano, model objektu bude v pohledu ofiznut, takze rez
budete moci vizualné zkontrolovat. Rezné plochy téles jsou zobrazeny podle parametru
UzavFit objekty.

Uzavfit objekty

Je-li nastavena hodnota Ne, po ofiznuti zobrazeni budou télesa na fezu 'oteviena’' (tj.
bude vidét dovnitf téles), zvolite-li Ano, program télesa uzavre.:

Otevrena télesa: Uzavrena télesa:
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Prihlednost
roviny

Na fadce mizete zadat prihlednost fezné roviny v procentech. Vy3si hodnota znamena
vétsi prihlednost.

Barva roviny

Z vysuvného seznamu vyberte barvu fezné roviny.

Vyskova Uroven

V poli mizete zadat vy3kovou Urovef (soufadnici Z) pocate¢niho bodu schématu fezu.
v (<39} - v v v o
Zmenou hodnoty muzZete UsecCku rezu a symbol rezu posouvat nahoru a dolu.

Horni rovina

V poli midzete upravit vy3ku roviny fezu nad Gse¢kou a symbolem fezu.

Spodni rovina

V poli midzete upravit vy3ku roviny fezu pod tUsetkou a symbolem fezu.

Vrchol

=] vrchol 1 r

E Pozice 11084.72, 5416.51, 0.00
X 11084.72
Y 3416.91
Z 0.00

Sipkami (na obrazku vpravo nahofe) mizete vybrat bod, jeho? soufadnice chcete
zmeénit. Program vybrany bod zvyraziiuje ve vykrese kiizkem. Bod 1 je pocatek fezné
usecky, bod 2 je konec Fezné UseCky. Body 3 a 4 jsou dal$i dva vrcholy oblasti pokud je
parametr Stav nastaven na Hranice.

Typ fezu

Z vysuvné nabidky zvolte typ Fezu. Nastaveni ma vliv na symbol fezu:
Pldorys:

Rez: Pohled: Detail:

Zvolite-li variantu Rez, ve vygenerovanych pﬁdorysech se automaticky objevi
z v s v o v s Vo, v v ’ v
znézorneni polohy rezu (rezn& cara a symbol rezu s oznacenim rezu).

Umisténi znacky

Z vysuvné nabidky zvolte umisténi symbolu Ffezu vzhledem k Usecce fezu. K dispozici
jsou tyto varianty:
g Stred v
Méfitko Pocatek

Stav wrstvy

Pousit stav vrste| Konec
Pocatek a konec

Méritko

V poli mizete zmé&nit vychozi méFitko, které bude pouzito pfi generovani fezu. Mé&fitko
Ize nastavit také z pfikazové radky pfi kresleni schématu fezu.

Stav vrstvy

Pokud nechcete, aby se fez generoval z celého modelu, musite podle potfeby zmrazit
nebo skryt vrstvy s objekty, které se ve vykresech nemaji objevit. Program bude
aktualni stav vrstev automaticky ukladat jako pojmenovany stav vrstev - viz kapitola
Prizkumnik stav{ vrstev. Vychozi nazev stavu vrstev je stejny jako nazev fezu, ale
podle potfeby ho mizete na této Fadce zménit.

Pouzit stav
vrstev

Pokud zvolite hodnotu Ano, program pfed generovanim fezu obnovi stav vrstev, jehoz
jméno je uvedeno na fadce Stav vrstvy. Pokud nechcete stav vrstev pouzivat, aby se
fez generoval podle aktualniho nastaveni vrstev, zadejte hodnotu Ne.

Nastaveni parametrl generovaného fezu

Pro nastaveni parametrﬁ, podle kterych bude BricsCAD generovat fez, oteviete dialogové okno
Priizkumnik v kategorii Definice fez{:
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§B Prizkumnik

Uprawt Zobrazit Nastaveni MNapovéda
Defirice fezli [Denodomek dwg] = | Upravit definic Fezu: ﬁezv 4
[ X b | & M| @2 EEE
1 (®) Nastaveni pro 2D bloky fezu
| Nazev definice fezu  Ziv... Stav Prhledn. . Barva roviny () Nastavenl pro 30 bloky Feas
e |Pﬁdorys D Raimea EL (") Nastaveni #ivého fezu
| ST I:IE-
B ci
Cilowy soubor Vykres fezil.dwg
El Obrys Fezu
< » | Barva [l DleVrstvy
NaHed x Vrstva a
1 Typ cary — Fina
Méfitko typu &ary | 1
Styl tisku ByColor
Tloustka cary 0.35 mm
Délid Zary Ang
Vypln Ffezu
Cary za fezem
Odfiznuta cast
Inflexni cary
Fipraven

Popis parametrl generovaného fezu naleznete v zakladni pfiruéce programu v kapitole Prizkumnik
definic fezd.

V. 7 s v 7 - ~ - v 3 - - 7 , v, 4 > s v
Pri generovani ezl nastrojem Rezy > UloZit rez do bloku f'jF‘n (viz kapitola zakladni prirucky UloZeni rezu
do bloku) Ize zvolit, zda ma byt fez ulozen jako blok do aktualniho vykresu nebo zda ma byt exportovan

do samostatného vykresu. Nastroje BIM generuji fez vzdy do externiho souboru a ze v3ech externich
- . - - o ~ v ’ - -
vykresu automaticky sestavuje sadu listu, takZe rezy Ize snadno otevirat, tisknout, publikovat apod.:

Sady listd

& |REaHE E"Fﬁ@l{f‘
—@'Demodomek

RN Uy kres rea

’ .Swslyrez

& Vodorovny fez
----- . Voderovny fez

Bl List
Stav Pistupné
Cislo
Nazev Vykres fezi
Popis

Publikovat Zaradit do tisku/publikovani
Rozvreni Al (C:\#akjetam\Bricscad \Wkres fezd
Cislo revize

Datum revize

el wydani
Kategoarie
E uvZivatelské viastnosti listu
Checked By
Drawn By

Proto uZ v nastaveni schématu fezu (viz kapitola Nastaveni schématu fezu) mizete zadat parametr
7z v - - - z , v P v O+ v -
Nazev rezu, ktery bude pouzit pro pojmenovani souboru s frezem. Nazev souboru rezu muzete zmenit v
o e .
pruzkumnikovi:
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TUpravif definid Fezu: Rezy x

(®) Nastaveni pro 2D bloky fezu
(") Nastaveni pro 3D bloky fezu

(") Nastaveni Zivého fezu

= cil
| Cilowy soubor Vykres fezi.dwag |
= Obrys Fezu

Barva . DleVrstwy

Zatimco parametr Nazev fezu musi byt v ramci vykresu unikatni, cilovy soubor mize byt stejny pro vice
definic Fez(. V&echny Fezy se shodnym nazvem cilového souboru pak BIM uloZi do jediného vykresu. Pro
kazdy Fez bude v tomto vykresu vytvoren blok fezu v modelovém prostoru a vyrez v prvnim rozvrzeni.
Vyrezy jsou do vykresového prostoru vlozeny automaticky tak, aby se vzajemné neprekryvaly, ale podle
potifeby mizZete zménit jejich velikost nebo polohu. Nové usporadani vykresového prostoru zachova
program i pfi naslednych aktualizacich fezQ.

Uprava generovanych fezu

PFi generovani fezu je fez vlozen do nového vykresu jednak jako blok do modeloveho prostoru, jednak
jako vyrez do prvniho rozvrzeni. Sablona vykresu pouzita pro zalozeni vykresu pro ulozeni fezu obsahuje
tfi praktické bloky s nazvy Title a View Label a Number Bubble.

Blok Title

Blok Title obsahuje jednoduché razitko, do kterého se Gdaje vyplfiuji automaticky po jejich zadani ve
vlastnostech poloZek v panelu Sady listd:

Sady listd x Sady listd

2¢IBReSE %H@le
El-&# Demodomek

[ist] Wjkres fezd E‘{g Vykres fezd

ac|GhaD@E e

Svishy fez
Svisly fez BB
Vodorovny fez Vodorovny fez

Vodorovny fez AA Vodorovny fez AA

BEB P-2016-25 - Vodorovny fez 9{}5 P-2016-25 - Vodorovny fez

Svishy fez
Svisly fez BB

@ Vodorovny fez @ Vodorovny fez
Etapa projektu Studie ~ E List
Milnik projektu Stav Zamdeno od Petrmat, PETRMAT
E vytvoieni listu Ciclo P-2016-25
Umisténi nového listu C:\#Akjetam\Bricscad Nazev Vodorovny fez
Sablona rozvrieni listu Al (C:\Users\Petrmat\AppC Popis Padorys
E UZFivatelské vlastnosti sady listi Publikovat Zaradit do tisku publikovani
Client City Praha Rozvrieni Al (C\#Akjetam\Bricscad\Wodarowny Fez.c

Client Name Ferda Mravenec Cislo revize | 55
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Vzdy po zadani nebo zméné hodnot v panelu Sady listd musite zobrazeni razitka aktualizovat nastrojem
Pohled > Aktualizovat pole g" Razitko je pfipraveno pro umisténi na papir velikosti Al.

MUzete si samoziejmé vytvofit své vlastni razitko a pfi jeho definici
~ 7. s v . - ~ros s . o
vyuzit poli preddefinovanych pro pouzivani sad listu:

Vyplnéné razitko vypada napf.
takto:

revisions
Mazvy poliz CurrentSheethumber:
- Datum a Zas a| [P-2016-25 |
i+ Dokument ;
[- Propojeni Format:
| - Objekty s __ |
project ) & Tisk VELKE PISMENO
DOMECEK " Proménné malé pismena
KE STRANI 20 ElSada listii Prvni pismena velké
TACHLOVICE. éR R g Mala/velka pismena v nazvu
=BERIE - CurrentSheetCustom
I. t - CurrentSheetDescription
clien - CurrentSheetIssuePurpose
FERDA MRAVENEC
EQESXSEEHO 16 - CurrentSheetumber AndTitle
' - CurrentSheetRevisionDate
- CurrentSheetRevisionMumber
co notent - CurrentSheetSet
PUDORYS - CurrentSheetSetCustom M
€ >
date: [2T201§
drawn by: BROUKPYTLIK - :
checked by: EPYTIRHEN ZAVORE Vyraz pole:
%< VAcSm Sheet. Number =%
drawing
P-2016-25 _ L

Bloky View Label a Number Bubble

Blok View Label obsahuje stitek s ozna¢enim fezu:

@54 PUDORYS®

QP-EF 1:100 o

Blok se umistuje do pohledu listu jako identifikator pohledu listu.

Blok vloZte do vykresu z mistni nabidky v panelu Sady listd poloZkou Umistit popisny blok:
Sady listd -
G&|GRaa@
EE |
B\Q/ Demodomek
[is] Wykres fezil
EIL\EI P-25 - Vodorovny fez

..... TN 25.4 - Pidorys

Zobrazit pohled
Umistit odl@zovy blokk >

Umnistit popisny blokc

Blok Number Bubble obsahuje bublinu s ¢iselnym oznacenim pohledu listu:

254

P-25
(2]

Blok se umistuje do pohledu listu jako symbol odkazujici na jiny pohled listu v sadé listd.
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Blok vloZte do vykresu z mistni nabidky v panelu Sady listd poloZkou Umistit odkazovy blok > Number
Bubble:

Sady listd

x| BeaE

B B @]
=l-¢# Demodormek
{g. Vykres fezi
E{EEI P-25 - Vodorovny fez

BT 75.4 - Pridorys

Zobrazit pohled
Umistit odkazowy blok  * Number Bubble
Umistit popisny blok

Polozka @9 obsahuje oznadeni sady listd, polozka ® oznaceni pohledu (fezu) v sadé listll, polozka (3]
nazev pohledu (fezu) a polozka O meritko pohledu listu (fezu).

- ]
Tabulka seznamu listu
Tabulku seznamu listd mizete do vykresu vlozit z mistni nabidky v panelu Sady list{:

Sady listd

G|t

"= @l

{ig v Zaviit sadu listd
{5 P Exportovat do XML...

Mové listy...
Mowa skupina listd
Vybérové mnodiny listd...

UZivatelskeé vlastnosti...

Precislovat...
P Tisk
B Sada list :
: Publikovat...
MNazew
Popis eTransmit...
Cesta k =c

Vlozit tabulku seznamu listd

Frhrazit &

Ukazka tabulky:

Seznam listh
Cislo Nazev
P-31 Rez A-A
p-25 Pudorys

Definovat detailni rez

Panel nastrojQ: BIM > Definovat detailni fez il
Nabidka: BIM > Definovat detailni fez
Klavesnice: BIMSECTION (_BIMSECTION)
Nastroj

Prikazova radka

1

2
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Otevrit model rezu

Panel nastrojQ: BIM > Otevrfit model Fezu @E
Nabidka: BIM > Otevrfit model Fezu
Klavesnice: BIMSECTIONOPEN (_BIMSECTIONOPEN)

Nastroj umoziiuje pfepinat mezi BIM modelem a vygenerovanymi BIM fezy.

Prikazova radka

Pro otevieni vykrest vyberte |Vyberte ve vykrese objekty, podle kterych program otevie pFislusné
BIM schémata fezl nebo BIM vykresy. Vyberete-li schémata fez( v modelu BIM, program otevie
fezy: vykresy s vygenerovanym fezy. Vyberete-li bloky ezl nebo vyfezy ve
vykrese s vygenerovanymi fezy, program otevie soubory viech BIM
modeld, ze kterych byly vybrané fezy generovany.

Aktualizovat rez

o . . iy
Panel nastroju: BIM > Aktualizovat rez EEI
Nabidka: BIM > Aktualizovat Fez
Klavesnice: BIMSECTIONUPDATE (_BIMSECTIONUPDATE)

Nastroj umoznuje aktualizovat dfive vygenerované nebo vygenerovat nové fezy.

Prikazova radka

Pro aktualizaci ezl vyberte Vyberte ve vykrese objekty, podle kterych program provede generovani
BIM schémata Fez{ nebo BIM | nebo aktualizaci fezd. Vyberete-li schémata fez( v BIM modelu, program
fezy: spusti generovani novych fezl nebo jejich aktualizaci, pokud jsou jiz v
cilovém souboru nalezeny. Vyberete-li bloky ezl nebo vyfezy ve vykrese
s vygenerovanymi fezy, program provede jejich aktualizaci podle
ptislusnych BIM modeld.

Upravit rez

| Klavesnice: | BIMPATCH (_BIMPATCH)

Nastroj

Prikazova radka

Export do souboru IFC

| Klavesnice: | BIMEXPORT (_BIMEXPORT)

Nastroj umoznuje BIM model exportovat do souboru formatu .ifc (zkratka Industry Foundation Classes).
Jedna se o normovany format, ktery umoznuje vyménu a sdileni dat informacniho modelu budovy.
Exportovany soubor obsahuje jak geometrické informace modelu, tak vSechna souvisejici BIM data a
umozfuje pouziti modelu BricsCADu v jinych systémech a aplikacich.

Po spusténi nastroje se zobrazi standardni dialogové okno operacniho systému pro ulozeni souboru:
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x
Ulogt da: | | Projekty j QT *m
Mazev polofky = | =] Datum zmény || Typ |~
g | Sestavy 18.11.2014 16:00  SloZka soubord
Naposledy
navitiveng
1| | 0
MNazev souboru: I Rodinny dimlifc j UloFit I
UloZt jako typ: I'.ifc ﬂ Stomo |
P

Zvolte umisténi souboru na disku, zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko Ulozit.

Import ze souboru IFC

Nabidka: Soubor > Import + volba typu IFC soubor (.ifc)

Klavesnice: BIMIFCIMPORT (_BIMIFCIMPORT)

Nastroj umoziuje importovat geometrii modelu BIM ze souboru .ifc (zkratka Industry Foundation
Classes).

Po spusténi nastroje se zobrazi standardni dialogové okno operacniho systému pro otevieni souboru.
Vyhledejte pozadovany soubor na disku a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Import ze souboru SKP

Nabidka: Soubor > Import + volba typu Soubor Sketchup (.skp)

Klavesnice: BIMSKPIMPORT (_BIMSKPIMPORT)

Nastroj umoziuje importovat geometrii modelu BIM ze souboru programu Sketchup.

Prikazova radka

1 | Spojit plochy spole¢nych |Vyzva se zobrazi pouze v pfipadé, Ze nastroj spustite pfikazem. Po volbé
hran ? [Ano / Ne] <Ne>: | se otevfe standardni dialogové okno operacniho systému pro otevieni
souboru. Vyhledejte pozadovany soubor na disku a klepnéte na tlacitko

OtevFit.
Vyznam voleb
Ano Zvolite-li Ano, program bude pfi importu vyhledavat plosky modelu, které maji
spole¢né hrany a bude je spojovat do vétsich celkd typu PLOCHA (SURFACE).
Ne Zvolite-li Ne, kazda ploska modelu bude importovana samostatné jako entita typu
OBLAST (REGION).

Je-li nastroj spustén z nabidky, pfimo se zobrazi dialogové okno pro vybér souboru bez predchoziho
dotazu na zpﬁsob manipulace s ploSkami. PloSky v importovaném modelu pak budou vzdy spojeny do
entit typu PLOCHA.
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