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Primé modelovani
PFimé modelovani je dostupné pouze ve verzich programu BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum.
PFimé modelovani zahrnuje nastroje pro interaktivni modelovani ACIS téles:

Vytvareni téles translaci (nastroje Vysunout) a rotaci (nastroj Rotovat)

Zaobleni (nastroj Zaoblit) a zkoseni (nastroj Zkosit) hran téles

Upravy (nastroj Stlacit/Tahnout) a odstranéni (nastroj Odstranit) zaobleni a zkoseni

PFima editace téles (nastroje Stlacit/Tahnout, Posunout a Rotovat)

Vytvareni vystupkl a prohlubni v télesech z 2D obrys( nakreslenych na plochych téles.

PFi vytvareni a editacich se dotCena télesa ve vykresovém okné dynamicky prekresluji a potfebné
parametry lze zadavat pfimo my3i nebo do vstupnich poli v misté textu zobrazovanych kot.

Béhem pfimé editace téles Ize vyuZzivat moznosti nastaveni tzv. zaméru navrhu. Zamér navrhu
predstavuje podminky, které bude program pfi editaci téles dodrzovat - napf. rovnobéznost ploch, shodu
poloméru viech kruhovych casti, které jsou editaci doteny apod. Vice viz kapitola Zamér navrhu.

Nastroje pfimého modelovani také zcela respektuji definované 3D geometrické a rozmérové vazby - viz
kapitola 3D vazby. 3D geometrické a rozmérové vazby jsou dostupné pouze ve verzi BricsCAD Platinum.

Nastrojem 3DPREVOD (_3DCONVERT) mizete objemovy model t&les ACIS konvertovat na odpovidajici
povrchovy model, ve kterém télesa nebo jejich Casti budou reprezentovana entitami typu lomena plocha -
viz kapitola Konverze na povrchovy model v referencni pfirucce.

Dynamicky systém souradnic

PFi kresleni entit na povrch téles je vzdy zapotfebi nastavit spravny systém souradnic tak, aby rovina XY
lezela na té plo3e télesa, na kterou potfebujete kreslit. Takovy postup je pomérné pracny, proto je
vyhodné vyuZivat tzv. dynamicky systém soufadnic. Je-li nastaven dynamicky systém soufadnic a
spustite kresleni entity, staci najet mysi nad plochu télesa, na niz chcete kreslit. Program tuto plochu

télesa automaticky zvyrazni a do¢asné podle ni nastavi systém souradnic, takze mizete hned zadit kreslit
v pozadované roviné.

Dynamicky systém soufadnic se zapina a vypina prepinatem DUSS na pfikazové fadce, klavesou F6 nebo
nastavenim proménné UCSDETECT.

Pouziti ovladace Quad

Béhem pfimého modelovani doporucujeme zapnout a pouzivat ovlada¢ Quad. Ovladac¢ Quad zjednodusuje
a zrychluje vytvareni a editaci téles. | kdyZ ovlada¢ mUzete pouzivat i pFi praci ve 2D, prvotné byl vyvinut
praveé pro podporu primého modelovani a jeho pfinos v této oblasti je nesporny. Nékteré moznosti jsou
dokonce dostupné pouze prostifednictvim ovladacCe Quad, napf. nastroje pro hromadny vybér ploch nebo
téles splfiujicich uréité parametry. Tyto nastroje jsou k dispozici ve skupiné nastrojd Vybrat:

¢ @ £ 9 00 A &
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[lg | Vybrat zarovnané plochy (pfikaz Po spusténi nastroje program vybere viechny plochy (viech téles
SELECTALIGNEDFACES) ve vykresu), které lezi v roviné vybrané plochy (nad kterou jste
Quad pouzili).
g |Vybrat zarovnana télesa (pfikaz Po spusténi nastroje program vybere v3echna télesa s takovymi
SELECTALIGNEDSOLIDS) plochami, které leZi v roviné vybrané plochy (nad kterou jste
Quad pouzili).
# | Vybrat spojené plochy (pfikaz Po spusténi nastroje program vybere viechny plochy (viech téles
SELECTCONNECTEDFACES) ve vykresu), které lezi v roviné vybrané plochy (nad kterou jste
Quad pouzili) a zaroven se s touto plochou alespon Castecné
prekryvaji.
i1 | Vybrat spojena télesa (pfikaz Po spusténi nastroje program vybere v3echna télesa s takovymi
SELECTCONNECTEDSOLIDS) plochami, které lezi v roviné vybrané plochy (nad kterou jste
Quad pouzili) a zaroven se s touto plochou alespon Castecné
prekryvaji.

Vice o ovladaci Quad viz kapitola Ovlada¢ Quad v zakladni pfirucce.
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Vybér hran, ploch nebo téles

Nékteré nastroje primého modelovani umoznuji manipulaci jak s hranami a plochami téles, tak s celymi

télesy (napf. nastroj Presunout Eﬁ'). Musi byt proto snadné mysi vybirat hrany, plochy nebo télesa,
zejména v pripadé, Ze pracujete v renderovaném pohledu, kde nékteré hrany jsou zakryty plochami
téles.

Nejjednodusdim zplsobem je ukazat na téleso ve vhodném misté, cyklickym tisknutim klavesy TAB
dosahnout zvyraznéni poZzadované komponenty a potvrdit vybér pravym tlacitkem mysi.

Dal3i pomUckou je panel nastrojli Rezimy vybéru se tfemi prepinadi:

v g @
;| | Povolit vybér hran téles Stlacite-li toto tlacitko, umoZnite vybér hran téles. Pokud neni
tlacitko stlacené, vybér hran nebude mozny.
g | Povolit vybér ploch téles Stlacite-li toto tlac¢itko, umozZnite vybér ploch téles. Pokud neni
tlaCitko stlacené, vybér ploch nebude mozny.
]’ | Povolit detekci hranic Stlacite-li toto tla¢itko, umoZnite programu automaticky

detekovat hranice slozeni ze 2D entit. Napf. na plochu télesa
nakreslete uzavienou hranici slozenou z nékolika Usecek a

kruhovych oblouk{. Spustte nastroj Vysunout 5 Kdyz mysi
najedete dovniti plochy ohrani¢ené UseCkami a oblouky, program
naleznou hranici zvyrazni, mizete ji potvrdit levym tlagitkem
mysi a zadat vy3ku translacni plochy. Nemusite entity vybirat
jednotlivé.

Stav prepina¢l se uklada do promé&nné SELECTIONMODES, kterou miZete nastavit také v dialogovém
okné Nastaveni:

M Nastaveni 7 x
2B | 3] B e ¥ | B8 [selectionm &
El Nahled vybéru ~
Zobrazeni nahledu vybéru 0x0003 (3)
Efekt nahledu vybéru [2] Earkované &ry s Houdtkou
Filtr n&hledu vybéru 0x0005 (5)
El Redimy vybéru Ox0000 (0}
1 [Jwybrat hrany
2 [Jwybrat plochy
4 [Jvybrat zjigténé hranice
Prodleva v nahledu vybéru 30

Treti pomUckou, kterou je nutno zminit, je panel Pomocnik vybéru, ktery se automaticky zg}brazi pfi
vybéru oknem v pfipadé, Zze v panelu Rezimy vybéru je zaskrtnut alespon jeden z prepinacu Povolit vybér

hran téles "I a Povolit vybér ploch téles ' :

Pouhym stisknutim klavesy CTRL mUzete cyklicky pfepinat vybé&r celych téles, ploch a hran téles.
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Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum.

cI:' Stlacit/tahnout Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy téles.
UmoZznuje vytvaret vystupky nebo prohlubné translaci 2D entit
nakreslenych na plochach téles.

G}' PFesunout Nastroj umoZziiuje dynamicky tvarovat téleso za jeho hrany a plochy ve
sméru vektoru roviny XY aktualniho systému souradnic.

& | Otodit Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat téleso natoCenim jeho ploch.

L]h Zjednodusit Nastroj umoziuje zkontrolovat a zjednodus$it geometrii téles

i@l | Spojit Nastroj umoznuje vytvofit téleso z propojenych ploch a oblasti

G‘} Opravit Nastroj umoznuje opravit chyby v geometrii téles

L Zarovnat USS Nastroj umoznuje nastavit uzivatelsky systém souradnic podle aktualné
vybrané plochy télesa.

@ Vysunout Nastroj umoznuje dynamicky vytvorit translacni téleso.

I:j:ﬂj}] Rotovat Nastroj umoznuje dynamicky vytvofit rotac¢ni téleso.

%;::_a Zesilit Nastroj umoziuje vytvofit téleso vytazenim vybranych ploch

Di Zaoblit Nastroj umoznuje dynamicky zaoblit hrany téles.

E, ZKkosit Nastroj umoznuje dynamicky zkosit hrany téles.

ff;} Odstranit Nastroj umoziuje odstranit vybrané plochy téles vcéetné ploch zaobleni a
zkoseni.

ﬁj Vysunout plochu Nastroj umoziuje vysunutim vytvofit povrchové plochy télesa

3 | Rotovat plochu Nastroj umoziuje rotaci vytvorit povrchové plochy télesa

¥
i

Pfesunout bod

Nastroj umoziiuje deformaci ploch télesa taZzenim za bod

Pfesunout hranu

gad

Transformovat kfivku

Nastroj umoziiuje deformaci télesa zaménou hrany za predkreslenou
entitu

Zkroutit

Nastroj umoziiuje deformaci télesa zkroucenim okolo zadané osy.

Aktualizovat

Nastroj provede aktualizaci 3D vazeb.

Panel strojirenské
sestavy

Nastrojem muUzete pfepinat zobrazeni panelu strojirenské sestavy.

Moznosti

Nastrojem oteviete nastaveni pfimého modelovani.

StlacCit/tahnout

Panel nastrojQ:

Pfimé modelovani > Stladit/Tahnout ‘CI’

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Stladit/Tahnout

Klavesnice:

DMPUSHPULL (_ DMPUSHPULL)

Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy téles. Umoziuje vytvaret vystupky nebo
prohlubné translaci 2D entit nakreslenych na plochach téles. Nastroj Ize aplikovat na tyto entity:

Rovinné plochy

Plochy budou pfesunuty ve sméru své normaly, takZze pfesunem bude
zvétSen nebo zmensen objem dotCenych téles.

Valcové, kulové, kuzelové,
prstencové plochy a valcové
plochy tvaru spline

Program zmeéni polomér valce, polomér koule, polomér zakladny kuzele
nebo polomér tubusu prstence.

Prikazova radka

Vyberte plochy pro
stlaceni/vytaZeni:

Postupné vyberte v3echny entity, které chcete spolecné editovat.
Potfebujete-li vybrat entitu, ktera je zakryta plochami, musite na ni
najet mysi a zvyraznit ji opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak teprve
bude mozné ji vybrat levym tlaCitkem mysi. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.
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Urcete vzdalenost: Vybrané entity se budou podle polohy mysi dynamicky pfesunovat.
Zadejte vzdalenost o jakou ma byt entita 'vytazena' nebo 'stlaena’ -
budto mysi nebo zapisem do vstupniho pole ve vykresovém okné.

Pouzivate-li dynamické zadavani souradnic (Ize je zapnout napf. stisknutim tladitka DYN na stavové
Fadce), mUzete vyuzit moznosti zadat vzdalenost tazeni plochy vzhledem k jinym plocham, které jsou s
vybranou plochou rovnob&zné a jsou zobrazeny v aktualnim pohledu. Vztazné rovnobézné plochy mizete
prepinat klavesou TAB. Aktualni vztazna plocha je zvyraznéna a vzdalenost znazornéna teckované:

Chcete-li plochu posunout az ke vztazné ploSe, musite do pole zadat nulovou hodnotu.

Posunout

Panel nastrojQ: PAimé modelovani > Posunout G}'
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Posunout
Klavesnice: DMMOVE (_DMMOVE)

Nastroj umoZiiuje posunout vybrané entity podle vektoru v roviné XY aktualniho systému souradnic.
Typicky miZe byt tento nastroj pouzit napf. k posunu prohlubné nebo otvoru podél nékteré plochy télesa

apod. Pfed spusténim nastroje si napf. nastrojem Zarovnat USS L, nastavte systém souradnic podle
plochy, na které budete zadavat vektor posunuti.

Nastroj Ize pouzit i na télesa uvnitf instance bloku.

Prikazova radka

Vyberte entity: Postupné vyberte v3echny entity (obvykle viechny plochy), které chcete
spolecné posunout. Potfebujete-li vybrat entitu, ktera je zakryta
plochami, musite na ni najet mysi a zvyraznit ji opakovanym stiskem
klavesy TAB. Pak teprve bude mozné ji vybrat levym tlacitkem mysi.

Zadejte vychozi bod <0,0,0>: Zadejte vztazny bod v roviné XY aktualniho systému souradnic, za ktery
budete vybrané entity drzet pfi jejich posunovani.
Zadejte druhy bod: Vybrané entity se zaCnou podle polohy mysi dynamicky posunovat.

Zadejte relativni soufadnice cilového bodu - budto mysi nebo zapisem
do vstupnich poli ve vykresovém okné.

Program se pfi editaci snazi dodrzet topologii téles, takze editaci vybranych ploch mohou byt dotceny i
plochy, které vybrany nebyly.

Otocit

Panel nastrojQ: Pfimé modelovani > Otodit &
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Otocit
Klavesnice: DMROTATE (_DMROTATE)

Nastroj umozfiuje natocit vybrané entity okolo zadané osy. Typicky mlZe byt tento nastroj pouzit napr. k
natoCeni prohlubné nebo otvoru okolo nékteré hrany télesa apod.

Nastroj Ize pouzit i na télesa uvnitf instance bloku.

Prikazova radka

1 | Vyberte entity: Postupné vyberte viechny entity (obvykle viechny plochy), které
chcete spole¢né natocit. Potfebujete-li vybrat entitu, ktera je
zakryta plochami, musite na ni najet mysi a zvyraznit ji
opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak teprve bude mozné ji
vybrat levym tlaitkem mysi.

5
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2 | UrCete entitu nebo definujte | Vyzva se zobrazi po ukonéeném vybéru entit. Urete hranu télesa
osu pomoci [2Body / osaX / nebo predkreslenou Gsecku, okolo které chcete vybrané entity
osaY / osaZ] <2Body=>: natocCit, nebo zvolte jinou variantu. MlzZete také urdit téleso, ze

kterého Ize osu rotace odvodit - valec, kuzel, jehlan, kvadr nebo
anuloid.

3 | Zadejte pocatek osy <0,0,0>: | Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod na ose, okolo

které chcete entity natacet.

? 4 | Zadejte koncovy bod osy Zadejte druhy bod na ose, okolo které chcete entity natacet.

& nebo <pouzit osu Stisknete-li klavesu ENTER, osa otaceni bude prochazet prvnim
rovnobéZnou se smérem zadanym bodem a bude rovnobézna s rovinou aktualniho pohledu.
pohledu=>:

5 | Zadejte Ghel natoceni: Vyzva se zobrazi po zadani osy otaceni. Zadejte ahel natoCeni.

Vyznam voleb

2Body

Volba umoziuje zadat osu otaceni dvéma body.

osaX, osaY, osaZ

Volby umoZniuji otacet entity okolo os X, Y nebo Z aktualniho systému souradnic.

Zjednodusit

Panel nastrojQ:

P#imé modelovani > Zjednodusit 511

Klavesnice:

DMSIMPLIFY

(_DMSIMPLIFY)

Nastroj umoznuje zkontrolovat a zjednodu$it geometrii a topologii téles. Nastroj z modelu odstrani
nepotrebné vrcholy a hrany, spoji rozdélené a navazujici hrany a nahradi geometrii ploch a hran
analytickymi plochami a kfivkami. Nastroj je doporuceno aplikovat na geometrii veskerych importovanych
téles.

Prikazova radka

1 | Vyberte entity pro zjednodusSeni | Vyberte entity na které chcete aplikovat nastroj.
nebo [Cely model / Nastaveni]
<Cely model>:

2 | Zjednodusit [Geometrii / Vyzva se zobrazi po volbé Nastaveni. Zvolte variantu pokracovani.
Topologii / Zpét] <Zpét>:

3 | Zadejte toleranci geometrického |Vyzva se zobrazi po volbé Geometrii nebo Geometrie. Zadejte
zjednoduSeni nebo [ZAP / VYP / | toleranci pro geometrické zjednoduseni. Vyznam zadané hodnoty
Topologie] <auto>: neni dokumentovan.

4 | Zadejte rezim zjednoduseni Vyzva se zobrazi po volbé Topologie. Zvolte rezim pro zjednoduseni
topologie [Zapnout / Vypnout / | topologie.

Geometrie] <Zapnout>:

Vyznam voleb

auto

Volba umoznuje
geometrie téles.

nastavit automatické stanoveni tolerance pro zjednoduseni
== 2

Cely model

Volba umoznuje

v jednom kroku zjednodusit cely model.

Geometrii, Geometrie

Volba umoznuje

nastavit rezim a toleranci pro zjednoduseni geometrie téles. => 3

Nastaveni

Volba umoznuje

zménit nastaveni nastroje. => 2

Topologii, Topologie

Volba umoznuje

nastavit rezim pro zjednoduseni topologie téles. == 4

VYP

Volba umoznuje

potlacit zjednodu3eni geometrie téles. == 2

Vypnout Volba umoznuje potlacit zjednodu3eni topologie téles. == 2

ZAP Volba umoziuje zapnout zjednoduSeni geometrie téles. => 2
Zapnout Volba umoziuje zapnout zjednodu$eni topologie téles. == 2
Zpét Volba umoznuje ukondit nastaveni a prejit ke zjednodu3eni. => 2

Spojit

Panel nastrojQ:

» =,
PAmé modelovani > Spojit &

Nabidka:

Modelovat > PFfimé modelovani > Spojit

Klavesnice:

DMSTITCH (_DMSTITCH)

Nastroj umoziuje vytvofit téleso nebo povrch z entit typu OBLAST (REGION) a POVRCH (SURFACE),
které spolecné zcela ohraniCuji uzavieny prostor.
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Prikazova radka

1 | Vyberte entity pro spojeni nebo
zvolte [Cely model / Rezim]

<Cely model=>:

Urcete entity, ze kterych chcete vytvofit téleso nebo povrch. Vybér
ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlaCitkem mysi.

2 | Akceptovat vysledek
[Akceptovat] <Akceptovat>:

Vyzva se zobrazi po ukonéeném vybéru entit. Klavesou ENTER
potvrdte vytvoreni télesa nebo povrchu. Klavesou ESC muizete
nastroj prerusit, plochy nebudou spojeny.

3 | Zadejte rezim [Auto / Téleso /
Povrch / toLerance] <Auto>:

Vyzva se zobrazi po volbé ReZim. Zvolte variantu.

4 | Zadejte toleranci spojeni nebo
zvolte [Auto] <Auto>:

Vyzva se zobrazi po volbé toLerance.

Vyznam voleb

Akceptovat Volbou potvrdite vytvoreny objekt a ukonCite nastroj.

Auto Volbou zvolite automatické stanoveni tolerance spojeni vybranych ploch. Pfesny
vyznam tohoto nastaveni neni nikde specifikovan. => 1

Cely model Volba umoziuje vybrat viechny oblasti a povrchy ve vykrese. == 2

Povrch Volbou nastavite, Zze spojenim vybranych entit dojde k vytvofeni povrchu. => 1

Rezim Volba umoziuje nastavit parametry spojeni. => 3

Téleso Volbou nastavite, Ze spojenim vybranych entit dojde k vytvoreni télesa. => 1

toLerance Volba umozfuje zadat toleranci spojeni ploch. Po zadani tolerance dokaze

program vytvorit téleso nebo povrch i z entit, jejichZ obrysy na sebe vzajemné
pfesné nenavazuji - jsou mezi nimi mezery. Nastavite-li toleranci vétsi, neZ jaké
jsou mezery, program vybrané entity pfesune nebo upravi tak, aby byl prostor
mezi nimi zcela uzavien. => 4

Opravit

Panel nastrojQ:

PAimé modelovani > Opravit G'}

Klavesnice:

DMREPAIR (_DMREPAIR)

Nastroj umoziuje opravit nesrovnalosti v objektech ACIS - v télesech a povrsich. Nastroj pracuje

s obsahem celého vykresu. Je doporuceno nastroj pouzit zejména pro importované modely vytvorené v
jinych systémech. Pokud by télesa nebyla v pofadku, mohly by se objevovat potize napf. pfi
booleovskych operacich, generovani vykresovych pohledd apod.

Prikazova radka

Zvolte [Kontrola / Oprava / Nastavit
Groven chyb] <Aktualni nastaveni>:

Zvolte pokracovani nastroje.

Zvolte Uroven chyb [Kritické /
Obecné / Upozornéni] <Aktualni

nastaveni>:

Vyzva se zobrazi po volbé Nastavit Grover chyb.

Vyznam voleb

Kontrola

Volbou nastavite pouhou kontrolu vykresu s vypisem nedostatkd do piikazové

v o, - - - . -0 ’ . v I s

radky. Vyznam vypisovanych udaju neni nikde vysvetlen, tudiZz nastaveni tohoto
rezimu povaZzujeme za zcela zbytecCné.

Kritické

Volbou nastavite vyhledavani jen nejvaznéjsich chyb téles v modelu.

Nastavit Groven chyb

Volba umozfuje nastavit Groven chyb, které se pfi provadéni nastroje hledaji.

Obecné

Jedna se o vychozi nastaveni hledani chyb ve vykrese. Pokud program na této
drovni nenalezne ve vykrese zadné nedostatky, télesa ve vykrese jsou v pofadku
a lze je bez obav editovat.

Oprava Volbou nastavite opravu chyb téles ve vykrese. Informace o opraveé jsou
vypisovany do prikazové radky.
Upozornéni Volbou nastavite nejpodrobnéjsi, ale zaroven také Casové nejnaro¢néjsi hledani

chyb téles v modelu. Pfi tomto nastaveni dojde i k opravé chyb, které nijak
nebrani editaci téles.
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Zarovnat USS

Panel nastrojQ: PAimé modelovani > Zarovnat USS I—»
Nabidka: Modelovat > PFfimé modelovani > Zarovnat USS
Klavesnice: USS (_UCS) + volba moznosti Plocha

Nastroj umoziuje rychle nastavit systém souradnic podle ur¢ené plochy télesa.

Prikazova radka

Vyberte entitu: Urcete plochu télesa, podle které chcete nastavit systém souradnic.
Potfebujete-li vybrat plochu, ktera je zakryta jinymi plochami, musite
na ni najet mysi a zvyraznit ji opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak
teprve bude mozné ji vybrat levym tlaCitkem mysi.

Program nastavi USS tak, aby rovina XY leZela v urené ploSe. PoCatek
USS a sméry osy jsou stanoveny podle sméru nakresleni plochy. Sméry
os mizete v daldim kroku zménit.

Zadejte volbu: Preklopit / Pokud vam vyhovuji programem stanovené sméry os potvrdte systém
otoCitX / otoCitY / soufadnic klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi. V opac¢ném
<akceptovat>: pripadé zvolte jednu z ostatnich moznosti.

Vyznam voleb

Preklopit Volba umoznuje preklopit systém souradnic kolem jeho roviny XY, tj. nastavit
opacny smér osy Z.

otocitX, otocity Volby umoznuji otocit systém soufadnic okolo osy X nebo Y, tj. nastavit opacny
sméros Y aZnebo XaZ.

Vysunout

Panel nastrojQ: PAimé modelovani > Vysunout E
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Vysunout
Klavesnice: DMEXTRUDE (_ DMEXTRUDE)

Nastroj umozniuje dynamicky vytvaret transla¢ni télesa (entity typu TELESO, SOLID) nebo povrchy
(entity typu POVRCH, SURFACE) z uzavienych 2D prﬁFezﬁ - kruznic, slozenych kfivek, elips a entit typu
OBLAST:

Nastroj Ize pouzit také na plochy téles nebo na entity nakreslené na plochy téles. Je-li umoZnéna detekce

hranic pfepinacem Rezimy Vybéru > Povolit detekci hranic '}, program m{ze hranici vytvofit z
libovolnych predkreslenych entit:

Osa translace je vzdy kolma na rovinu prfn“'ezu.
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1 | Vyberte entity pro Urcete kruznici, elipsu, uzavienou slozenou kfivku, oblast nebo plochu télesa.
vytaZeni nebo nastavte | Vyzva se opakuje, takze mlzete urdit vice entit a vytvaret najednou vice
[Rezim]: translacnich téles. Vybér entit ukoncete klavesou ENTER nebo pravym

tlaCitkem mysi.

2 | Urcete vy3ku vysunuti | Translacni télesa se budou podle polohy mysi dynamicky prekreslovat.
nebo zvolte [Auto / Zadejte délku translace mysi nebo zapisem do vstupniho pole ve vykresovém
Vytvofit / Odedist / okné nebo zvolte variantu.

Sjednotit / Zkosit / Varianty Auto, Vytvorit, Odecist a Sjednotit mizete prepinat také cyklickym
Limit] <aktualni tisknutim klavesy CTRL:
nastaveni>:
Text ve $piCatych zavorkach nepredstavuje zadnou variantu, je pouze
informaci o aktualnim nastaveni.
Po zadani vysky program vytvori téleso a ukondi nastroj.

3 | Zadejte uhel zkoseni Vyzva se zobrazi po volbé Zkosit. Zadejte Uhel zkoseni vysouvaného télesa.
<0.0>: == 2

4 | Vyberte plochu nebo Vyzva se zobrazi po volbé Limit. Urete plochu, ke které ma byt nové téleso
téleso pro omezeni vysunuto, nebo téleso, ke kterému ma byt nové téleso vysunuto.
vysunuti: Po urceni plochy nebo télesa program vytvofii téleso a ukon¢i nastroj.

5 | Zvolte typ vytvofené |Vyzva se zobrazi po volbé Rezim. Zvolte, zda chcete vytvofit téleso nebo
entity [Téleso / povrch.

Povrch] <aktualni
volba>:

Vyznam voleb

Auto

Zvolite-li tuto variantu, vysunuti bude provedeno podle nasledujiciho popisu.

Je-li nové téleso vytazeno uvnitf jiného télesa ve vykrese, bude objem nového
télesa od stavajiciho télesa odecten - vznikne otvor ve stavajicim télese (valcovy
otvor na obrazku vpravo):

’.

Je-li nové téleso taZeno ven z jiného télesa (valcovy vystupek na obrazku vievo)
vysledek tazeni se Fidi nastavenim proménné DMEXTRUDEMODE:

Hodnota O

Vytvorené téleso bude automaticky sjednoceno se stavajicim télesem, ke
kterému priléha. Ostatni télesa, ktera nové téleso protina, nebudou novym
télesem nijak dotCena. Toto nastaveni je vychozi pro objemové modelovani.

Hodnota 1
Vytvorené téleso bude automaticky sjednoceno se stavajicim télesem i se
v&emi ostatnimi télesy, které nové téleso protina.

Hodnota 2
Vytvorené téleso bude automaticky sjednoceno se stavajicim télesem a
odecteno od v3ech ostatnich téles, které nové téleso protina.

Hodnota 3
Bude vytvoreno samostatné téleso, nebude tedy sjednoceno se stavajicim
télesem, bude ale odecteno od v3ech ostatnich téles, které nové téleso
protina. Toto nastaveni je vychozi pro BIM.

== 2

b
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Limit

Volba umozZnuje zadat vzdalenost vysunuti ur¢enim plochy, k niz ma byt
vysouvané téleso dotazeno. Plochu mizete uréit pfimo nebo prostfednictvim
urCeni télesa, jako na nasledujicim prikladu:

Vyberte plochy pro vysunuti a spustte nastroj:

uk_./ll 3
r”'\\ lr/"‘" @
NI A

Zvolte variantu Limit a urCete predkresleny valec:

Odedist

Volba umozfuje nastavit, 7e objem nového télesa vzniklého vytazenim prifezu se
bude odecitat od v3ech stavajicich téles, které nové téleso protne. == 2

Povrch

Volba umozfiuje nastavit vytvareni povrchl (entit typu POVRCH, SURFACE). => 1

Rezim

Volba umoziuje zvolit generovani télesa nebo povrchu. => 5

Sjednotit

Volba umozfuje nastavit, 7e objem nového télesa vzniklého vytazenim prifezu
bude sjednocen se viemi stavajicimi télesy, které nové téleso protne. == 2

Téleso

Volba umoZfiuje nastavit vytvareni téles (entit typu TELESO, SOLID). => 1

Zkosit

Volba umoZnuje zadat Ghel zkoseni vysouvaného télesa. Kladna, resp. zaporna
hodnota umoznuje téleso zmen3ovat, resp. zvétSovat s délkou vysunuti. Zadate-li
zkoseni, budete moci vytvofit kuzel nebo jehlan, popf. komoly kuZel nebo jehlan,
nebo otvor tohoto tvaru:

Mate-li zapnuto dynamické zadavani soufadnic (napf. tlaCitkem DYN ve stavové
fadce), muZete zkoseni zadavat dynamicky i bez volby varianty Ghel Zkoseni.

=> 3

Vytvofrit

Volba umozfuje nastavit, e vytazenim prifezu vznikne nové samostatné téleso,
nebudou automaticky provedeny zadna odecteni ani sjednoceni. => 2
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Rotovat

BricsCAD > Panel néstrojﬁ PFfimé modelovani

Panel nastrojQ:

e
Pfimé modelovani > Rotovat /3

Nabidka

: Modelovat > Pfimé modelovani > Rotovat

Klavesni

ce:

DMREVOLVE (_DMREVOLVE)

Nastroj umoziiuje dynamicky vytvaret rotaéni télesa (entity typu TELESO, SOLID) nebo povrchy (entity
typu POVRCH, SURFACE) z uzavienych 2D prifezl - kruznic, slozenych kfivek, elips a entit typu OBLAST.
Nastroj Ize pouzit také na plochy téles. Je-li umoznéna detekce hranic pfepinatem Rezimy Vybéru >

Povolit detekci hranic ), program mlze hranici vytvofit z libovolnych predkreslenych entit tak, jak je
popsano u nastroje Vysunout 5

Prikazova radka

1 | Vyberte entity pro rotovani nebo | Urcete kruznici, elipsu, uzavienou slozenou kfivku nebo oblast.

nastavte [Rezim]: Vyzva se opakuje, takze mlzete urdit vice entit a vytvaret
najednou vice rotacnich téles. Vybér entit ukoncete klavesou
ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
2 | Urcete entitu nebo definujte osu | Vyzva se zobrazi po ukonéeném vybéru entit. UrCete hranu
pomoci [ 2Body / osaX / osaY / |télesa nebo predkreslenou UsecCku, okolo které chcete nechat
L . .. . o ,
osaZ ] <2Body=>: vybrané entity rotovat, nebo zvolte jinou variantu. MuZete také
urcit téleso, ze kterého Ize osu rotace odvodit - valec, kuzel,
jehlan, kvadr nebo anuloid.

3 | Zadejte pocatek osy <0,0,0>: Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod na ose,

> okolo které chcete entity natacet.

°

2 | 4 | Zadejte koncovy bod osy nebo Zadejte druhy bod na ose rotace. Stisknete-li klavesu ENTER,

o <pouzit osu rovnobéznou se osa otaceni bude prochazet prvnim zadanym bodem a bude
smérem pohledu=>: rovnobézna s rovinou aktualniho pohledu.

5 | UrCete Uhel rotace nebo [ Auto Vyzva se zobrazi po zadani osy rotace. Zadejte Uhel rotace
(odecist nebo sjednotit) / mys3i nebo zapisem do pfikazové Fadky nebo zvolte variantu.
Vytvorit / Odecist / Sjednotit ] Varianty Auto, Vytvofit, Odecist a Sjednotit mizete prepinat
<Auto>: také cyklickym tisknutim klavesy CTRL:

Text ve $piCatych zavorkach nepfedstavuje zadnou variantu, je
pouze informaci o aktualnim nastaveni.
Po zadani uhlu rotace program vytvofi téleso a ukondi nastroj.

6 | Zvolte typ vytvorené entity Vyzva se zobrazi po volbé ReZim. Zvolte, zda chcete vytvorit
[Téleso / Povrch] <aktualni téleso nebo povrch.
volba=>:

Po zadani osy rotace se rotaCni télesa budou dynamicky pfekreslovat podle aktualni polohy mysi. Zadejte
Uhel rotace - budto mysi nebo zapisem do vstupniho pole ve vykresovém okné. V3echna télesa vzniknou

rotaci o stejny uhel.

Vyznam voleb

2Body

Volba umoziuje zadat osu rotace dvéma body.

Auto (odedist nebo
sjednotit)

Popis volby naleznete u nastroje u nastroje Vysunout 5

Odedist

Volba umoziuje nastavit, Ze objem nového télesa vzniklého rotaci prﬁFezu se
bude odecitat od v3ech stavajicich téles, které nové téleso protne. => 5

osaX, osaY, osaZ

Volby umoZnuji rotaci entity okolo os X, Y nebo Z aktualniho systému souradnic.

Rezim

Volba umoziuje zvolit generovani télesa nebo povrchu. => 5

Sjednotit Volba umoziuje nastavit, Ze objem nového télesa vzniklého rotaci prﬁFezu bude
sjednocen se viemi stavajicimi télesy, které nové téleso protne. => 5
Vytvofrit Volba umozfuje nastavit, Ze rotaci prifezu vznikne nové samostatné téleso,

nebudou automaticky provedeny zadna odecteni ani sjednoceni. => 5
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Zesilit

BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Panel nastrojQ:

v, -, P ’ H .l"
Primé modelovani > Zesilit ";ra-.r?'

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Zesilit

Klavesnice:

DMTHICKEN (_DMTHICKEN)

Nastroj umozfiuje vytvofit télesa dodanim tloustky plocham téles, plocham povrchl a entitam typu
povrch. Nova télesa vznikaji vysunutim vybranych entit ve sméru jejich normaly:

Prikazova radka

P

Vyberte entity pro zesileni: Vyberte entity pro zesileni. MiZete vybrat entity povrchy, plochy

povrchl a plochy téles.

Zadejte tloustku:

Zadejte tloustku nového télesa.

Zaoblit

Panel nastrojQ:

PFfimé modelovani > Zaoblit D

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Zaoblit

Klavesnice:

DMFILLET (_DMFILLET)

Nastroj umoziuje dynamicky provadét zaobleni hran téles.

Prikazova radka

Vyberte hrany pro zaobleni: Postupné urCete v3echny hrany, které chcete v jednom kroku zaoblit.

Vybér hran ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
Program zacne v3echna zaobleni dynamicky prekreslovat podle aktualni
polohy mysi. Zadejte polomér zaobleni - budto mysi nebo zapisem do
vstupniho pole ve vykresovém okné. Vdechny hrany budou zaobleny
stejnym polomérem.

Zkosit

Panel nastrojQ:

Pfimé modelovani > Zkosit D‘n

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Zkosit

Klavesnice:

DMCHAMFER (_ DMCHAMFER)

Nastroj umoznuje dynamicky provadét zkoseni hran téles.

Prikazova radka

Vyberte hrany pro zkoseni: Postupné urcete v3echny hrany, které chcete v jednom kroku zkosit.

Vybér hran ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
Program zacne v3echna zkoseni dynamicky prekreslovat podle aktualni
polohy mysi. Zadejte délku zkoseni - budto mysi nebo zapisem do
vstupniho pole ve vykresovém okné. Vdechny vybrané hrany budou
zkoseny stejné.

Odstranit

Panel nastrojQ:

Pfimé modelovani > Odstranit &

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Odstranit

Klavesnice:

DMDELETE (_ DMDELETE)

Nastroj umoznuje odstranit vybrané plochy téles.
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Prikazova radka

BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Vyberte entity:

Postupné vyberte viechny plochy téles, které chcete odstranit, mizete
vybirat i plochy zaoblenf a zkoseni. Vybér ploch ukoncete klavesou
ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Program odstrani z téles vybrané plochy a vzniklé 'mezery' doplni
protazenim sousednich ploch. Pokud neni mozné chybéjici geometrii
doplnit a zachovat celistvost téles, v pfikazové Fadce se zobrazi chybové
hlaseni a zadné plochy odstranény nebudou.

Vysunout

plochu

Panel nastrojQ:

PFfimé modelovani > Vysunout plochu Bj

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Vysunout plochu

Klavesnice:

DMEXTRUDE (_ DMEXTRUDE)

Viz kapitola Vysunout.

Rotovat pl

ochu

Panel nastrojQ:

P
Pfimé modelovani > Rotovat plochu -

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Rotovat plochu

Klavesnice:

DMREVOLVE (_ DMREVOLVE)

Viz kapitola Rotovat.

Presunout

bod

Panel nastrojQ:

Pfimé modelovani > Posunout bod @

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Deformovat > Posunout bod

Klavesnice:

DMDEFORMPOINT (_ DMDEFORMPOINT)

Nastroj umoznuje deformovat vybrané plochy télesa tazenim za bod na povrchu télesa.

Prikazova radka

1 | Vyberte plochy télesa nebo povrchu: |Urcete plochy télesa nebo povrchu, které chcete deformovat.

Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

2 | Urcete bod deformace nebo [zménit |Vyzva se zobrazi po ukonceném vybéru ploch. Zadejte bod, za

Parametry] <pouzit vychozi bod>: ktery chcete vybrané plochy deformovat.

3 | Zadat hodnotu deformace nebo Zadejte hodnotu deformace. Vyznam zadané hodnoty neni

[nastavit Cilovy bod / nastavit Smér |vysvétlen, proto radéji zvolte jednu z variant.
/ zménit Referencni bod]:

4 | Urcete cilovy bod deformace: Vyzva se zobrazi po volbé nastavit Cilovy bod. Zadejte cilovy

bod, tj. bod, do kterého se ma presunout dfive zadany
referencni bod (napf. z fadky 2). Po zadani program provede
deformaci a nastroj se ukondi.

5 | Urcete entitu nebo definujte smér Vyzva se zobrazi po volbé nastavit Smér. UrCete entitu, kterou

<2Body>:

pomoci [2Body / osaX / osaY / osaZ] | bude dan smér deformace. => 3
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6 | Zadejte pocatek osy <0,0,0>: Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod osy
deformace.

7 | Zadejte koncovy bod osy nebo Vyzva se zobrazi po zadani poCatku osy na rfadce 6. Zadejte
<pouzit osu rovnobéznou se smérem | koncova bod osy deformace. => 3
pohledu=>:

8 | Urcete novy bod deformace: Vyzva se zobrazi po volbé zménit Referencni bod. Zadejte bod,

za ktery chcete vybrané plochy deformovat. => 3

9 | Zménit parametr [Alfa / Beta / Gama | Vyzva se zobrazi po volbé zménit Parametry. Zvolte parametr,
/ Delta] <hotovo=>: ktery chcete zménit nebo variantu hotovo. => 2

10 | UrCete odpor proti natazeni (alpha u) | Vyzva se zobrazi po volbé Alfa. Postupné zadejte parametry
<aktualni hodnota>: odporu proti natazeni. => 9
Urcete odpor proti natazeni (alpha v)
<aktualni hodnota>:
Urcete odpor proti natazeni (alpha
theta) <aktualni hodnota>:

11 | Ur&ete odpor viéi ohybu (beta u) Vyzva se zobrazi po volbé Beta. Postupné zadejte parametry
<aktualni hodnota>: odporu proti ohybu. => 9
Ur&ete odpor vUci ohybu (beta v)
<aktualni hodnota>:
Ur&ete odpor vUci ohybu (beta theta)
<aktualni hodnota>:

12 | Zadejte odolnost Yilel rychlosti Vyzva se zobrazi po volbé Gama. Zadejte hodnotu. => 9
zmény hodnoty ohybu (gamma)
<aktualni hodnota>:

13 | UrCete odpor proti posunuti (delta) Vyzva se zobrazi po volbé Delta. Zadejte hodnotu. => 9
<aktualni hodnota>:

Vyznam voleb

2Body Volba umoziuje dvéma body zadat smér deformace. => 6

Alfa Parametr specifikuje odpor plochy proti jejimu natazeni. Slozky alfa u,
resp. alfa v udavaji odpor ve sméru u, resp. v. SloZka alpha theta udava
Ghel hlavnich smérd povrchu u a v a smérl materialovych vlastnosti.
Hodnoty musi byt vétsi nebo rovny nule. => 9

Beta Parametr specifikuje odpor plochy proti jejimu ohybani. Parametr ma tfi
slozky stejné jako parametr Alfa. Hodnoty musi byt vétsi nebo rovny
nule. == 9

Gama Parametr specifikuje odolnost plochy vi&i rychlosti zmény pFi ohybani.
Hodnota musi byt vétsi nebo rovna nule. => 9

Delta Urcuje odolnost plochy proti zméné vychoziho tvaru. Hodnota musi byt
vétsi nebo rovna nule. => 9

hotovo Volbou ukonéite zadani parametrd. => 2

nastavit Cilovy bod

Volba umoziuje zadat bod do kterého bude pfi deformaci pfesunut
deformacni bod. => 4

nastavit Smér

Volba umozZniuje zménit smér deformace, ktery je podle vychoziho
nastaveni rovnobézny s osou Z. Pokud chcete deformovat napf. boc¢ni
plochu kvadru, musite smér deformace nastavit rovnobézné s osou X
neboY. ==5

osaX, osaY, osaZ

Volby umoZnuji nastavit smér deformace rovnobézné s osami systému
soufadnic. => 3

pouzit osu rovnobéznou se
smérem pohledu

Volba umozZnuje misto zadani druhého bodu sméru deformace zadat
smeér rovnobézny se smérem pohledu => 3

pouzit vychozi bod

Volba umoziuje preskocit zadani deformacniho bodu, program pouzije
vychozi bod. Pokud si nejste jisti, ktery bod je tim vychozim, radéji ho
zadejte. Pokud pro deformaci vyberete jednu plochu, vychozim bodem
bude jeji geometricky stfed. => 3

zmeénit Parametry

Volba umoZnuje zadat parametry, které ovliviiuji tvar deformace
vybranych ploch. => 9

zmeénit Referencni bod

Volba umozZnuje zménit deformacni bod, tj. uchopit plochy pfi deformaci
za jiné misto. => 8
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Presunout hranu

BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Panel nastrojQ:

PMmé modelovani > Posunout hranu &%

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Deformovat > Posunout hranu

Klavesnice:

DMDEFORMMOVE (_ DMDEFORMMOVE)

Nastroj umoznuje deformaci sousedicich ploch télesa nebo povrchu tazenim za hrany ploch.

Prikazova radka

Nejnazornéjsi pouziti nastroje je s pouzitim dynamického
zadavani soufadnic:

Urcete hrany, které pfi deformaci chcete posunout, popf.
natoCit (na obrazku hrany horni podstavy kvadru)

Zadejte vhodny referencni bod - bod 3 (na obrazku bod
uprostfed horni podstavy kvadru)

Zadejte uhel zkrouceni - pole 2
Zadejte vzdalenost posunu hran - pole 1

1 | Vyberte hrany télesa, povrchu nebo |Vyberte hrany ploch, které se maji t¢astnit deformace.
oblasti:
2 | Zadat hodnotu deformace nebo Zadejte hodnotu deformace. Vyznam zadané Ciselné zadané
nastavit [ Referen¢ni bod / Smér / hodnoty neni vysvétlen, deformovany tvar proto radgji
dalsi Plochy]: potvrdte mysi nebo zvolte jednu z variant. Po potvrzeni
deformovaného tvaru se nastroj ukonci.
3 | Urcete novy bod deformace: Vyzva se zobrazi po volbé Referencni bod. Zadejte bod, za
ktery chcete vybrané plochy deformovat. => 2
4 | UrCete entitu nebo definujte smér Vyzva se zobrazi po volbé nastavit Smér. UrCete entitu, kterou
pomoci [ 2Body / osaX / osaY / bude dan smér deformace. => 2
osaZ] <2Body=>:
5 | Zadejte pocatek osy <0,0,0>: Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod osy
deformace.
6 | Zadejte koncovy bod osy nebo Vyzva se zobrazi po zadani po¢atku osy na rfadce 6. Zadejte
<pouzit osu rovnobéznou se smérem | koncova bod osy deformace. => 4
pohledu=>:
7 | Vyberte dalSi plochy pro deformaci: Postupné urcete dalsi plochy, které se maji uCastnit deformace.

=> 2

Vyznam voleb

2Body

Volba umoZnuje dvéma body zadat smér deformace. => 5

dalSi Plochy

Volba umoziuje vybrat vice ploch, na které bude aplikovana deformace. => 7

osaX, osaY, osaZ

=>4

Volby umoZnuji nastavit smér deformace rovnobézné s osami systému soufradnic.

pouzit osu
rovnobéznou se
smérem pohledu

Volba umoZniuje misto zadani druhého bodu sméru deformace zadat smér
rovnobézny se smérem pohledu == 4

Referencni bod

misto. => 3

Volba umozZnuje zménit deformacni bod, tj. uchopit plochy pfi deformaci za jiné

Smér

Volba umozZniuje zménit smér deformace, ktery je podle vychoziho nastaveni
rovnobézny s osou Z. Pokud chcete deformovat napf. boc¢ni plochu kvadru, musite
smér deformace nastavit rovnobézné s osou X nebo Y. =>4
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BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Transformovat krivku

Panel nastrojQ:

v, - . [
Primé modelovani > Transformovat krivku \rj

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Deformovat > Transformovat krivku

Klavesnice:

DMDEFORMCURVE (_ DMDEFORMCURVE)

Nastroj umoznuje deformovat sousedici plochy télesa nebo povrhu nahrazenim obrysu plochy
predkreslenou uzavienou kfivkou (slozena kfivka, kruznice, elipsa, spline):

Prikazova radka

1 | Vyberte hranu pro deformaci nebo
[pfidat pLochy / Vice hran]
<hotovo=>:

Vyberte obrys plochy, ktery mam byt nahrazen predkreslenou
kfivkou nebo zvolte variantu.

2 | Urcete cilovou kfivku:

Urcete predkreslenou uzavienou krivku, kterd ma nahradit
vybrany obrys. Kfivka nemusi leZzet v roviné vybraného obrysu.
=> 1

3 | Vyberte dalSi plochy pro deformaci:

Postupné urCete plochy, které se maji ucastnit deformace.
Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
=> 1

4 | Vyberte fetéz hran pro pfevod na
kFivku:

Postupné urCete hrany obrysu, ktery chcete nahradit kfivkou.
Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
=> 1

Vyznam voleb

hotovo

Volbou (nebo klavesou ENTER, popf. pravym tladitkem mysi) potvrdite
znazornény deformovany tvar a ukoncite nastroj.

pridat pLochy

Volba umoznuje urcit plochy, které se budou Gcastnit deformace. Normalné jsou
deformovany pouze plochy, které priléhaji k vybranému obrysu. => 3

Vice hran

Pokud neni mozné cely obrys plochy vybrat na fadce 1 (napf. obrys horni
podstavy kvadru), musite zvolit variantu Vice hran. => 4

ZKroutit

Panel nastrojQ:

=]
Pfimé modelovani > Zkroutit <+

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Deformovat > Zkroutit

Klavesnice:

DMTWIST (_DMTWIST)

Nastroj umoZziiuje deformovat téleso zkroucenim jeho Casti kolem zadané osy.

Prikazova radka

1 | Vyberte objekty pro zkrouceni:

Urcete objekt, ktery chcete zkroutit. Vyzva se opakuje, takze
mﬁiet(g spole¢né zkroutit vice vybranych objektQ. Vybér
objektu ukoncete pravym tla¢itkem mysi nebo klavesou ENTER.

2 | Zadejte pocatek osy zkrouceni:
Zadejte koncovy bod osy zkrouceni:

Vyzva se zobrazi po ukonéeném vybéru objektl. Zadejte
pocatek a konec osy zkrouceni. Oba zadané body urcuji nejen
osu zkrouceni, ale také oblast télesa (nebo vice téles), ve které
zkrouceni probéhne.

3 | Urcete pocatecni bod zkrouceni:

Vyzva se zobrazi po zadani osy zkrouceni. Zadejte bod, od
kterého se bude méfit zadany uhel zkrouceni.

4 | Zadejte uhel zkrouceni nebo
nastavte [Plynulost]:

Vyzva se zobrazi po zadani poCatku zkrouceni. Zadejte Ghel
zkrouceni. Program vygeneruje zkroucena télesa. => konec

5 | Zadejte plynulost [GO / G1 / G2]:

Vyzva se zobrazi po volbé Plynulost. Zvolte variantu. ==> 4
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BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Vyznam voleb

GO, G1, G2 Volby umozfiuji nastavit zplsob napojeni zkroucené &asti na zbytek télesa. Volby
jsou znazornény na nasledujicim obrazku:

Volba G1 (levy objekt) znamena volné

napojeni bez vyhlazeni prechodu. Volba G2
(objekt uprostfed) znamena teCné napojeni
ploch. Volbou G3 (objekt vpravo) nastavite
zcela hladky pfechod mezi zkroucenou a
plvodni ¢asti objektu.

Aktualizovat vazby

Panel nastrojl: Pfimé modelovani > Aktualizovat &
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Aktualizovat
Klavesnice: DMUPDATE (_DMUPDATE)

Nastroj bez dalsich dotazll provede aktualizaci viech nastavenych 3D vazeb. Nastroj neni potfeba
pouzivat v pfipadé, Ze je zaSkrtnut prepinaC Rezim prepoctu 3D vazeb v dialogovém okné Nastaveni
(proménna DMAUTOUPDATE), viz kapitola Nastaveni pfimého modelovani.

-/ V4

Panel strojirenské sestavy

Panel nastroji: PFfimé modelovani > Panel strojirenské sestavy ‘f'm

Nabidka: Modelovat > PFfimé modelovani > Panel strojirenské sestavy
Klavesnice: BMBROWSER (_ BMBROWSER)

Nastrojem muZete otevirat a zavirat panel strojirenské sestavy.
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BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Nastaveni primého modelovani

Panel néstrojfl: Pfimé modelovani > Moznosti {%
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Moznosti

Nastroj otevie dialogové okno Nastaveni v kategorii Vykres > Kresleni > Pfimé modelovani:

My Mastaveni

SE 8 ([ B e g | 4800 | R+

E Vkres -
B Kresleni

Jednotky vykresu
Zadavani souradnic
Dynamické zadavani
B

Rezim prepoftu 30 vazeb Aktualizovat 3D vazby automaticky

B Automaticky rozeznat 30 geometrické vazby | 00000 (00
[Jvypnout automatické rozpoznavani 30 geometrickych vazeb

nepouzit

1 [J1etné plochy

2 [JToto#né plochy

4 []rovnob&sné plochy

] [Jkolmé plochy

16 []vélce kolmo na plochy

3z []souosé plochy

54 []vélce a koule shodného poloméru
Automaticky obnovit pohledy [1] vykresové pohledy jsou automaticky aktualizovany pfi zméné wychozho modelu.
Schéma umisténi kanstrukénich pohledd [0] Typ promitani prvni kvadrant (Evropa).
Hranice automatickych wyrezd Hranice wyfezd pfizpisobit automaticky

Redim vysunut 0x0000 (0)

Panel zprav Povolit panel vystupnich zpraw

Rezim prepoctu 3D vazeb | Pokud neni prepinac zaSkrtnut, po kazdé zméné ve 3D vazbach nebo v
modelu je potfeba 3D vazby aktualizovat nastrojem Aktualizovat vazby <JJ;:I
Automaticky rozeznat 3D Nastaveni odpovida pouziti nastrojd z panelu nastroji Zamér navrhu, viz

geometrické vazby kapitola Panel nastrojd Zamér navrhu.
Automaticky obnovit K dispozici jsou tyto moznosti:
pohledy [1] Yykresové pohledy jsou automaticky aktualizovany pfi zméné wychoziho modelu,

[0] vykresové pohledy nejsou automaticky aktualizovany pfi zméné vychoziho modelu.

[1] vykresové pohledy jsou automaticky aktualizovany pii zméné vychoziho modelu.

Pokud nastavite prvni moznost (hodnotu 0), pohledy se nebudou aktualizovat
automaticky a po kazdé zméné modelu budete muset pouzit nastroj
Aktualizovat pohledy @ z panelu nastrojd Vykresové pohledy.

Schéma umisténi K dispozici jsou tyto moznosti:

v o, o
konstrukcnich pohledu [0] Typ promitani pryni kvadrant (Evropa).
[0] Typ promitani prvni kvadrant (Evropa).

Obrazek znazoriuje umisténi
modelu a zplsob promitani pohled
do vodorovné a svislé roviny podle
evropskych zvyklosti (téleso

v kvadrantu 1) a podle zvyklosti

v USA (téleso ve kvadrantu 3).
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BricsCAD > Panel nastrojd PFimé modelovani

Obrazek vievo

znazornuje
Promitani ze 3. kvadrantu zplsob
(americky zpGsob) generovani
pohledt
Vv BricsCADu.

Promitani z 1. kvadrantu
(evropsky zpiisob)

Hranice automatickych
sV (o}
vyrezu

Zaskrtnete-li pfepinac, po kazdé zméné modelu se budou automaticky
aktualizovat hranice vaezﬁ generovanych pohledﬁ. Bude-li prepinac vypnut,
vyrezy zlstanou zmé&nou modelu nedotéeny a Upravu jejich velikosti budete
muset v pfipadé potfeby provadét manualné.

Rezim vysunuti

Parametrem mdZete nastavit, jak mam program pfistupovat k nové
vytvafenému télesu ve vztahu ke stavajicim télestim na nimz nové téleso
priléha nebo ktera protina, v pfipadé Ze vytvareni nového télesa probiha
v automatickém rezimu. Pouziti proménné DMEXTRUDEMODE je popsano
v kapitolach Rotovat a Vysunout.

Panel zprav

Pfepina¢ umozfuje nastavit zobrazovani vysledkd provadéni nékterych
podporovanych nastrojd v panelu strojirenské sestavy.
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BricsCAD > Panel nastrojd Zamér navrhu
’ -0 7’ 4 7
Panel nastroju Zamer navrhu

BokdsRoG&| X

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Platinum.

[[# |Teéné plochy Nastroj nastavi dodrzovani te¢nosti ploch béhem pfimého modelovani.

[:]_ré Totozné plochy Nastroj nastavi dodrZzovani soubéznosti rovinnych ploch béhem pfimého
modelovani.

ﬂ_"; RovnobéZzné plochy Nastroj nastavi dodrZzovani rovnobéZnosti rovinnych ploch béhem pfimého
modelovani.

[j}: Kolmé plochy Nastroj nastavi dodrZzovani vzajemné kolmosti rovinnych ploch béhem
pfimého modelovani.

A& | Valec kolmo Nastroj nastavi dodrzovani kolmosti valcovych ploch k rovinnym plocham
béhem pfimého modelovani.

©: | Souosé plochy Nastroj nastavi dodrZzovani souososti valcovych a kuzelovych ploch.

é”; Shodny polomér Nastroj nastavi dodrzovani shodného poloméru valcovych a kulovych
ploch.

* | Vypnout Nastroj vypne nebo zapne pouzivani aktualné nastaveného zaméru
navrhu.

V&echny ikony v panelu nastrojl nastavuji rizné hodnoty promé&nné DMRECOGNIZE. Ikony maji vyznam
prepinacl. Jednim klepnutim na ikonu aktivujete zamér navrhu (tlaéitko ikony zlstane zamacknuté),

~ 7 ’ pa Vv P w7 v, o v 7
dalSim klepnutim zadmer navrhu zrusite (tlacCitko zustane uvolnené).

Proménna DMRECOGNIZE definuje podminky za jakych budou provadény nastroje pfimého modelovani.
Pfedstavte si napf. model s mnoha otvory stejného priméru. KdyZ nastrojem Stladit/tahnout zménite
valcovou plochu jednoho otvoru, viechny ostatni otvory shodného poloméru budou automaticky
upraveny stejné jako ten otvor, ktery jste urcili:
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BricsCAD > Panel nastrojli Zamér navrhu
Promé&nnou mizZete také nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte zalatek ndzvu promé&nné):

[ Zadsvani soufadni
[ Dynamické zadavani
O Pimé telovani

Refim pfepofty 30 vazeb | [] Aktualizovat 30 vazby automaticky
= 0%0000 (0)

nepouZit []vypnout automatické rozpoznavani 3D geometrickych vazeb
[ITeéné plochy

[[JToto#né plachy

[[Jrovnob&iné plochy

[CIKalmé plachy

[]vélce kolmo na plochy

[]souosé plachy

[Tvélce a koule shodného poloméru

TecCné plochy

‘ Panel nastrojl: ‘ Zamér navrhu > Tecné plochy I#

Nastroj nastavi dodrZovani te¢nosti ploch béhem pfimého modelovani.

" TecCné plochy - zapnuto igs Tecné plochy - vypnuto
Pfi editaci poloméru zaobleni valcové plochy se Pfi editaci poloméru valcové plochy je teCnost mezi
dodrzuje teCnost navazujici valcové plochy. sousednimi valcovymi plochami poruSena.
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Totozné plochy

BricsCAD > Panel nastrojli Zamér navrhu

‘ Panel nastrojl:

‘ Zameér navrhu > Totozné plochy 0%

Nastroj nastavi dodrzovani soubéznosti rovinnych ploch béhem pfimého modelovani.

ilg TotoZné plochy - zapnuto
Pfi posunu jedné plochy posunuje program i

vechny ostatni plochy, které leZi ve stejné roviné.

DE" Totozné plochy - vypnuto

Program posunuje pouze vybranou plochu. Ostatni
plochy je nutné posunovat samostatné.

Rovnobézné plochy

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Rovnobézné plochy i

Nastroj nastavi dodrzovani rovnobéznosti rovinnych

loch béhem pfimého modelovani.

ﬁ(" RovnobéZné plochy - zapnuto

Pfi zméné natoceni jedné plochy nataci program i
vSechny ostatni plochy, které jsou s vybranou
plochou rovnobézné.

m’ RovnobéZné plochy - vypnuto

Program nataci pouze vybranou plochu. Kazdou
plochu je nutno natoCit samostatné.
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Kolmé plochy

BricsCAD > Panel nastrojli Zamér navrhu

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Kolmé plochy %

Nastroj nastavi dodrzovani vzajemné kolmosti rovinnych ploch béhem pfimého modelovani.

@ Kolmé plochy - zapnuto

PFi zméné natoceni jedné plochy nataci program i
vSechny ostatni plochy, které jsou k vybrané ploSe
kolmé.

D‘E Kolmé plochy - vypnuto

Program nataci pouze vybranou plochu. Kazdou
plochu je nutno natoCit samostatné.

Valec kolmo

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Valec kolmo 47

Nastroj nastavi dodrzovani kolmosti valcovych ploch k rovinnym plocham béhem pfimého modelovani.

lE Véalec kolmo - zapnuto

PFi zméné natoceni rovinné plochy program stejné

nataci i valcové plochy, které k editované plose
priléhaji.

‘E’ Véalec kolmo - vypnuto

Program edituje pouze rovinnou plochu, valcové
o v
plochy zustanou nedotceny.

23




Souoseé plochy

BricsCAD > Panel nastrojli Zamér navrhu

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Souosé plochy @

Nastroj nastavi dodrZzovani souososti valcovych a kuzelovych ploch.

I@ Souosé plochy - zapnuto

PFi posunu valcové plochy se stejné posunuje i

kuzelova plocha, aby byla stale s valcem souosa.

@ Souosé plochy - vypnuto

Pfi posunu valcové plochy z(stava kuzel nedotéen.

Shodny polomér

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Shodny polomér @&

Nastroj nastavi dodrZzovani shodného poloméru véalcovych a kulovych ploch.

@ Shodny polomér - zapnuto

Editace poloméru jedné valcové plochy vyvola
tutéz upravu i ostatnich valcovych ploch stejného
poloméru.

i

& Shodny polomér - vypnuto

KaZda valcova plocha je samostatna a samostatnée
se také edituje.

Vypnout

‘ Panel nastrojl:

‘ Zamér navrhu > Vypnout X

Nastroj vypne nebo zapne pouZivani aktualné nastaveného zaméru navrhu. Vzdy kdyZ? na ikonu nastroje
klepnete, program zméni znaménko proménné DMRECOGNIZE. Je-li hodnota proménné kladna,
nastaveny zamér navrhu se bude pouzivat, je-li zaporna, pfimé modelovani bude probihat jen pro

vybrané plochy.

24




Chytry vybér

BricsCAD > Panel néstrojfl Zameér navrhu

Nabidka:

Modelovat > Chytry vybér

Klavesnice:

DMSELECT (_DMSELECT)

Nastroj umoanJe chytry vyber hran a ploch téles nebo povrchu podle jejich geometrickych parametru
Nastrojem muizete vybrat napr skupinu ploch, ktere formuji vystupky prohlubné, zaobleni a fetézce
zaobleni. V ramci nastroje muUzete kombinovat rlizné moznosti, napf. vybrat viechna zaobleni s
polomérem mensim nez zadana hodnota. Nékteré Casto pouzivané varianty nastroje jsou k dispozici
prostfednictvim nabidky:

=]

JF  Vystupky stejného poloméru

El Zaobleni stejného nebo mengiho poloméru

|/__1 Zaobleni stejného peloméru

ﬁ Plochy stejné velikosti

Eﬂ Hrany

f;jl Retézec hran

(9. Hrany stejné délky

Obrys plochy

[LJ] Hiadké plochy

“=  Shodné ttvary

E’Iﬁ Vystupky stejného poloméru Nastrojem provedete vybér ploch viech valcovych vystupkd,
které maji stejny polomér jako urceny vystupek, a to na viech
télesech/povrsich ve vykrese. Budou vybrany i vystupky
rozdilné délky.

Cs'. Zaobleni stejného nebo mensiho Nastrojem provedete vybér ploch v3ech zaobleni, ktera maji

poloméru stejny nebo mensi polomér nez uréené zaobleni, a to na vsech

télesech/povrsich ve vykrese.

(71 | Zaobleni stejného poloméru Nastrojem provedete vybér ploch v3ech zaobleni, ktera maji

stejny polomér jako urcené zaobleni, a to na viech
télesech/povrsich ve vykrese.

Plochy stejné velikosti

Nastrojem provedete vybér ploch stejné velikosti, jakou ma
urcena plocha, a to na v3ech télesech/povrsich ve vykrese.
Plochy budou vybrany bez ohledu na jejich tvar.

Hrany

Nastrojem provedete vybér hran v3ech urenych ploch a hran
véech uréenych téles/povrchd.

[:;j Retézec hran Nastrojem provedete vybér vSech vzajemné navazujicich hran
télesa/povrchu. Retézec hran je urcen vybérem kterékoli z jeho
hran.

I:j, Hrany stejné délky Nastrojem provedete vybér hran stejné délky, jakou ma urena

hrana, a to na v3ech télesech/povrsich ve vykrese.

Obrys plochy

Nastrojem provedete vybér viech hran (celeho obrysu)
urcenych ploch. Do vybérové mnoziny muizete pridavat
i jednotlivé hrany.

ﬂ_ﬂ Hladké plochy Nastrojem provedete vybér viech vzajemné na sebe te¢né
navazujicich ploch télesa/povrchu na zakladé urceni jedné
Z nich.

ﬁ Shodné utvary Nastroj umoznuje vybrat shodné Gtvary vlozené do plechového

dilu.

Pouziti nastroje neni jednoduché a nastroj neni v napovédeé programu dostatecné popsan. Navic se zda,
Ze nastroj je stale ve vyvoji, protoze nékteré postupy nevedou k oCekavanému vysledku a konci vybérem
vech ploch nebo hran, popf. se i pres peclivé nastaveni nevybere nic. Pouzivejte nastroj obezretné.

Prikazova radka

1 | Zvolte [Vybér / Parametr / vZtah / Entita / pRvek / | Zvolte pokracovani nastroje, nejprve zvolte
Konec] <Konec>: Vybér, pak Parametr a/nebo vZtah a
nakonec Entita nebo pRvek.
2 | Zvolte [Skupina / Vzorek / CasT] <Vzorek>: Vyzva se zobrazi po volbé Vybér. Zvolte
D pokraCovani nastroje.
2| 3 | Vyberte entity: Vyzva se zobrazi po volbé na fadce 2.

Vyberte entity. => 1
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4 | Zvolte [Polomér / pLocha / Délka / Typ / Vyjmout | Vyzva se zobrazi po volbé Parametr. Zvolte
kratka zaobleni] <Polomér=>: pokraCovani nastroje.
5 | Zvolte [Aktualni vzorek / Hodnota] <Aktualni Vyzva se zobrazi po volbé Polomér, pLocha
vzorek=>: nebo Délka na fadce 4. Zvolte pokracovani
nastroje.
6 |Je [Mensi / Men3i nebo Rovno(MR) / Rovno / Vétsi | Vyzva se zobrazi po volbé na Fadce 5.
nebo Rovno(VR) / Vétsi] <Rovno>: Zadejte zplsob porovnani hodnoty pfi
prohledavani vykresu.
7 | Zadejte hodnotu <0>: Vyzva se zobrazi po volbé na fadce 6, pokud
na rfadce 5 byla zvolena Hodnota. Zadejte
- hodnotu parametru pro porovnani.
E 8 | Zvolte typ [Plocha / Hrana] <Plocha>: Vyzva se zobrazi po volbé Typ. Zvolte, zda
chcete zadat typy hran nebo typy ploch.
9 | Zvolte [PFima / KruZnice / Elipsa / kFivkA / Vyzva se zobrazi po volbé Hrana. Zvolte,
SRoubovice / VSe / kOnec] <kOnec>: jaké hrany chcete vybrat. Vyzva se opakuje,
takze muzete vybrat vice typd hran. Vybér
ukoncete volbou kOnec.
=> 1
10 | Zvolte [Rovina / Spline / valEc / Koule / kUzel / Vyzva se zobrazi po volbé Plocha. Zvolte,
Anuloid / Zaobleni / Ve / kOnec] <kOnec=>: jaké plochy chcete vybrat. Vyzva se
opakuje, takze mlzete vybrat vice typl
ploch. Vybér ukoncete volbou kOnec.
=> 1
11 | Zvolte [Totozné / Rovnobézné / Souosé] Vyzva se zobrazi po volbé vZtah. Urcete,
rfs <Rovnobézné=>: jaky ma byt vzajemny vztah vybranych
N entit.
=> 1
s | 12 | Zvolte [Plocha / Hrana / fEté€zec hran] <Plocha>: Vyzva se zobrazi po volbé Entita. Zvolte jaké
= entity chcete vybrat. Program provede
. nastaveny vybér.
% | 13| Zvolte [Vystupek / Prohlubefl / Zaobleni / FEtézec | Vyzva se zobrazi po volbé pRvek. Zvolte
& zaobleni] <FEtézec zaobleni>: jaké prvky chcete vybrat. Program provede
= nastaveny vybér.

Vyznam voleb

Aktualni vzorek

Volba umoziiuje parametr Délka, pLocha nebo Polomér vztahnout k aktualné
vybranym vzorovym entitam (vybranym volbami Vybrat > Vzorek). => 1

casT Volba urpoiﬁuje vybrat plochy a/nebo hrany, které jsou soucasti zaobleni
vystupku nebo prohlubni a které budou v dalSim zpracovani nastroje pouzity jako
podklad pro vybér celych zaobleni, fetézcl zaobleni, vystupkl nebo prohlubni.
=>3

Délka Volba umoziuje nastavit vybér podle délky hrany. => 5

Entita Volba umozZnuje zvolit, co bude vybrano (napf. hrany nebo plochy).

Hodnota Volba umozfuje zadat vztaznou hodnotu k parametrﬂm Délka, pLocha nebo
Polomér. => 7

Hrana Volba umoznuje zvolit jaky typ hrany ma byt vybran. => 9

Konec Volba umoznuje ukonceni nastroje.

Parametr Volba umoZnuje nastavit parametry hran a/nebo ploch, které maji byt vybrany
(napf. velikost plochy nebo délku hrany apod.) == 4

pLocha Volba umoziuje nastavit vybér podle velikosti plochy. == 5

Plocha Volba umoznuje zvolit jaky typ plochy ma byt vybran. == 10

Polomér Volba umozfuje nastavit vybér podle poloméru hrany nebo plochy. => 5

Prohluben Po této volbé program vybere hrany a/nebo plochy v3ech prohlubni podle
nastaveni vybéru.

Prvek Volba umoziuje zvolit, co bude vybrano (napf. vystupky nebo prohlubné).

Rovnobézné Volba umoziuje vybér pouze rovnobéznych hran a/nebo ploch. => 1

FEtézec hran

Volba umozZnuje vybér Fetézce navazujicich hran (napf. slozitého obrysu plochy).

FEtézec zaobleni

Volba umoziuje vybér rfetézce navazujicich zaobleni (napf. zaobleni okolo paty
obdélnikového vystupku).
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Skupina Volba umoziuje vybér ploch a/nebo hran. Pouze takto vybrané entity se budou
Gcastnit dal$iho zpracovani nastroje, ostatni entity ve vykrese bude program
ignorovat. => 3

Souosé Volba umoziuje vybrat pouze souosé hrany a/nebo plochy. => 1

Totozné Volba umoziuje vybrat pouze hrany a/nebo plochy lezici na sobé. => 1

Typ Volba umoznuje zvolit, jaké typy hran nebo ploch maji byt vybrany. => 8

Vybér Volba umoziuje sestavit skupinu vybranych ploch a/nebo hran jako podklad pro

dalSi pouziti nastroje. => 2

Vyjmout kratka
zaobleni

Volba umoZnuje pfi vybéru ignorovat kratka zaobleni, ktera by mohla byt chybou
pfi modelovani. Tato volba je doporuéena pFi importu plechovych dild z jinych
systémd. => 1

Vystupek Po této volbé program vybere hrany a/nebo plochy viech V)’/stupkﬁ podle
nastaveni vybéru.

Vzorek Volba umoziuje vybrat plochy a/nebo hrany, které budou v dal$im zpracovani
nastroje pouzity jako vzorek. Pfi vybéru budou pouZity geometrické vlastnosti
takto vybranych entit (délka, plocha, polomér). == 3

vZtah Parametr umoznuje nastavit vzajemny vztah ploch a/nebo hran, které maji byt
vybrany (napf. rovnobéznost). => 11

Zaobleni Po této volbé program vybere hrany a/nebo plochy v3ech zaobleni podle nastaveni

vybéru.

Logika nastroje je CasteCné patrna z variant dostupnych z nabidky. S nastrojem pracujete ve tfech fazich:

Vybér entit, které budou predstavovat podklad pro daldi zpracovani nastroje (volba moznosti Vybér)

Nastaveni podminek vybéru (volba moznosti Parametr a vZtah)

Nastaveni predmétu vybéru (volba moznost Entita nebo pRvek)

Pfiklad pouziti nastroje pro vybér viech zaobleni, ktera maji stejny nebo mensi polomér nez zaobleni, jez

urcite ve vykrese:

DMSELECT

Zvolte [Vybér/Parametr/vZtah/Entita/pRvek/Konec] <Konec>: Vybér
Zvolte [Skupina/Vzorek/CasT] <Vzorek>: Vzorek
Vyberte entity: vyberte vzorové zaobleni

Zvolte [Vybér/Parametr/vZtah/Entita/pRvek/Konec] <Konec>: Parametr

Zvolte [Polomér/pLocha/Délka/Typ/Vyjmout kratka zaobleni] <Polomér=: Polomér

Zvolte [Aktualni vzorek/Hodnota] <Aktualni vzorek>: Aktualni vzorek

Je [Mensi/Mensi nebo Rovno(MR)/Rovno/Vétsi nebo Rovno(VR)/VéEtsi] <Rovno=>: Mensi nebo Rovno
Zvolte [Vybér/Parametr/vZtah/Entita/pRvek/Konec] <Konec>: pRvek

Zvolte [Vystupek/Prohluben/Zaobleni/fEtézec zaobleni] <fEtézec zaobleni>: Vystupek
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Panel nastroju 3D vazby

LE&ERB @%OWDLDG QLS

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Platinum.

ﬁ:, Panel strojirenské Nastroj zobrazi nebo skryje panel, ve kterém se zobrazuji definované 3D
sestavy vazby.

Z» | Aktualizovat Nastroj provede aktualizaci definovanych vazeb.

{f’é MozZnosti Nastroj otevie nastaveni tykajici se 3D vazeb.

@ Pevna Nastroj nastavi vazbu na polohu bodu nebo télesa.

'ch Totozna Nastroj nastavi vazbu vzajemné polohy dvou téles.

) | Soustfedna Nastroj nastavi vazbu souososti rotac¢nich téles.

(I] |Rovnobézna Nastroj nastavi vazbu rovnobé&znosti dvou téles

[;J Kolméa Nastroj nastavi vazbu vzajemné kolmosti dvou téles.

[I] TecCna Nastroj nastavi vazbu vzajemné teCnosti dvou téles.

@ Pevna sada Nastroj nastavi vazbu mezi vybranymi télesy, takZe s nimi program bude

déale pracovat jako s jedinym celkem.

&l | vzdalenost Nastroj nastavi vazbu vzdalenosti dvou téles.

(2 | Polomé&r Nastroj nastavi vazbu poloméru télesa.

&l |Unel Nastroj nastavi vazbu Uhlu mezi dvéma télesy.

iy | Uhel kuzele Nastroj nastavi vazbu vrcholového ahlu kuzele.

Nastroje v panelu nastroji umozfiuji definovat vazby mezi plochami a hranami téles. Vazby je mozné
- - - - v ;o= PR ’ o -
nastavovat i mezi plochami a hranami teles, které jsou uvnitr instanci bloku. Vazby jsou programem

automaticky dodrzovany béhem provadéni pfimého modelovani - viz kapitola Panel nastrojd Pfimé

modelovani. Budete-li télesa upravovat jinymi nastroji, napf. z panelu néstrojﬁ Editace 3D téles nebo X-
v [o 9% -

telesa, muzete vazby porusit.

3D vazby program zachova i po pouziti néstrojﬁ KOPIE (_COPY), KOPSCHVRANKA (_COPYCLIP), _
VSCHRANKA (_PASTECLIP), BLOK (_BLOCK), VLOZIT (_INSERT), ROZLOZIT (_EXPLODE) a ULOZBLOK
(_WBLOCK).

Proménna DIMAUTOUPDATE urcuje zpﬁsob, jakym bude program stav modelu aktualizovat. Je-li
proménna zapnuta (nastavena na hodnotu 1), aktualizace modelu bude automaticka. Je-li napf. vazana
vzdalenost hrany kvadru od stfedu podstavy valce, nemUzete kvadr libovolné presunout. Mizete ho sice
mys3i uchopit a umistit jinam, kvadr se ale po uvolnéni tlaéltka mys3i automaticky pfesune tak, aby vazbu
splnil. Je-li promé&nna vypnuta (nastavena na hodnotu 0), mizete s t&lesy manipulovat libovolné a vazby

budete muset aktualizovat manualné spusténim nastroje Aktualizovat E
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Panel 3D vazeb

Panel nastroji: 3D Vazby > Panel strojirenské sestavy ‘f'm
Nabidka: Parametrické > Panel strojirenské sestavy
Klavesnice: BMBROWSER (_BMBROWSER)

Nastroj otevira nebo zavira panel Panel strojirenské sestavy, ve kterém se na karté Model ve formé
stromu zobrazuji geometrické a rozmérové vazby definované mezi plochami a hranami téles:

Panel strojirenske sestavy Panel strojirenske sestavy Panel strojirenske sestavy
Model  knihowna Zprava Model  Knihovna Zprava Model  knihovna Zprava
T & T T 2 T [ 2
= kres1 =-{J vykres1 =-{J) vykres1
E-{r Télesa =-{Er Télesa #H-{=r Télesa
‘EEI Kwadr 1 B?C‘g'l Kvadr 1 ElE:? Vazby
‘EEI Kvadr 2 -- Rovnobéina_1 Bﬁ?ﬁl Pevna
oy vélec i [-f) Vzddlenost 4 =300mm | | | E-[E Pevna_2
- Vazby E‘ﬁ:‘él Kwéadr 2 Bﬁ:‘él Rovnob&ing
#-{]] Rovnob&zna_1 ¢ @-{]] Rovnob&zna_1 R [Pl rovnobéing 1
2 Pewna_2 B[] Tetna_3 =Ty Tedna
Tefnd_3 i [-fl Vzdélenost_4 = 800 mm @) Tetna_3
--t- Vzdélenost_4 = 800 mm | =T, vélec Bﬁ:‘él Vzdalenost
' -3 Pevnia_2 B-f+) Vadélenost 4 = 500 mm
- w-{J) Tetna_3
=

e sdeet Br — — MEVei————

Nazev | Vzdalenost_4 Typ | Rovnobéina Typ | Rovnob&ina
. [ Nazew .Rovnobéiné_l [ Nazev .Rovnobéiné_l
| Hednota | 300 mm fz.apnolut Ao EZ.apno.ut Ao
| Zapnout | Ano
| Exposed | Auto

Wyhowujicl Wyhovujic Wyhowujicl

Ikonami mUzete nastavit zplsob zobrazeni vazeb v panelu - viz obrazky nahofe. Neni-li stisknuta zadna
ikona, bude se zobrazovat seznam vazeb. Stisknete-li ikonu &, vazby budou zobrazeny ve vétvich
stromU pro jednotliva vazana télesa. Stisknete-li ikonu lEEI v seznamu budou vazby rozdéleny do vétvi

A
podle typu vazby. lkonou gz mUZete vazby ve stromu tfidit podle nazvl.

Nazvy korektnich vazeb jsou zobrazovany Cernou barvou,
vazby, které neni mozné realizovat (pokud napf. omylem
Model  Knihovna  Zpréva nastavite rovnobé&znou vazbu mezi dvéma sousednimi

Ty Ty 2 plochami kvadru), se zobrazuji fialove.

E-fol Vzddlenost 4 —800mm A Pokud je cely systém vazeb v poradku (tj. vdechny nastavené
' % Rovnob&ing 5 vazby jsou zobrazeny ¢erné), v levém spodnim rohu se
2 Pevné_6 zobrazuje text Vyhovujici. Pokud jsou nékteré vazby
% Rovnobéing_7 nerealizovatelné, zobrazuje se text Nevyhovujici.
Rovnob&ina_8

Panel strojirenske sestavy

-

W

Ees ]

| Nazev | Kvadr 2

Nevyhovujic

PFi vytvareni vazeb program automaticky vazby pojmenovava, automaticky nazev je slozen vzdy z nazvy

typu vazby a poradového &isla vazby (napf. Rovnobézné_4). Chcete-li, mizete automatické nazvy zménit
’ - O+ v . v P v - -

v polich pod seznamem vazeb. V poli Hodnota muzete menit hodnotu rozmerové vazby, napr. Ghel mezi

vazanymi hranami.

3D vazby nejsou nijak znazornény pfimo v modelu u jednotlivych téles. Vazané subentity se zvyraziuji
jen tehdy, kdyz nazev jejich vazby vyberete v panelu 3D vazeb.

Pokud nékterou vazbu potfebujete zrusit, vyberte ji v seznamu a stisknéte klavesu Delete.
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Aktualizovat

Panel néstrojfl: 3D Vazby > Aktualizovat g".:

Klavesnice: DMUPDATE (_ DMUPDATE)

Nastroj provadi aktualizaci stavu modelu tak, aby vyhovoval definovanym vazbam.

Moznosti 3D vazeb

Panel nastrojQ: 3D Vazby > Moznosti &
Klavesnice: HLEDATNASTAVENI (_SETTINGSSEARCH) + volba DMRECOGNIZE

Nastroj otevira dialogové okno Nastaveni v sekci Pfimé modelovani:

M Mastaveni

S8 I 03] B e | B4 | K3
E Vkres ~
E Kresleni
Jednotky vykresu
Zadavani souFadnic
Dynamické zadavani
E PFimé modelovani
Refim pfepodtu 3D vazeb Aktualizovat 30 vazby automaticky
=l Automaticky rozeznat 30 geometrické vazby  O0x0000 (0)
nepoufit []vypnout automatické rozpoznévani 30 geometrickych vazeb
1 [CJTefné plochy
2 [JToto#né plochy
4 [Jrovnob&:iné plochy
8 [Jkolmé plochy
16 []vélce kolmo na plochy
32 []soucsé plochy
64 []vélce a koule shodného poloméru [¥]
DMRECOGNIZE Automaticky rozeznat 3D geometrické vazby
‘El Celé fela Uréuje nékteré geometrické vztahy mezi plochami, které maji byt dodrieny pfi pfimé editaci a prepodtu
= ) 3D vazeb. Hodnota proménné je ukladana jako bitcode, s pouitm souctu hodnot vEech vybranych
fS Registr nastaveni,

i‘! Pouze v BricsCAD

Viz kapitola Panel nastroj Zamér navrhu.

Pevna 3D vazba

Panel nastroji: 3D Vazby > Pevna (2
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Pevna
Klavesnice: DMFIX3D (_DMFIX3D)

Nastrojem muzZete vazat polohu hrany nebo plochy nebo celého télesa. Vazana télesa nebo vazané
subentity nebudou béhem pfimého modelovani ménit svou pevnou polohu.

Prikazova radka

Vyberte hranu, plochu nebo 3D Zvolte téleso nebo plochu, i hranu télesa.
téleso:

Totozna 3D vazba

o (5]
Panel nastroju: 3D Vazby > TotoZzna "o
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Totozna
Klavesnice: DMCOINCIDENT3D (_ DMCOINCIDENT3D)

Nastroj umoziuje nastavit vzajemnou vazbu dvou ploch leZicich ve stejné roviné nebo dvou hran lezicich
na stejné pfimce. Vazané plochy budou béhem pfimého modelovani stale v téZe roviné a vazané hrany
budou stale kolinearni.
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Nastroj neumozfiuje takto vazat plochy se zakFivenymi hranami, napf. podstavy valcl nebo kuzeld.

Prikazova radka

‘ Vyberte dvojici subentit:

‘ Postupné urcete dvé plochy nebo dvé hrany.

Soustredna 3D vazba

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Soustfedna S

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Soustfedna

Klavesnice:

DMCONCENTRIC3D (_DMCONCENTRIC3D)

Nastroj umoziuje nastavit vazbou soustfednosti dvou valcovych, kuzelovych, kulovych nebo

prstencovych ploch.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé valcové, kuzelové, kulové nebo prstencové
plochy. Druhé téleso bude programem automaticky presunuto tak,
aby jeho plocha splnila podminku vazby.

Rovnobézna 3D vazba

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Rovnobézna [:U

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Rovnobézna

Klavesnice:

DMPARALLEL3D (_DMPARALLEL3D)

Nastroj umoziuje nastavit vazbu rovnobéznosti mezi dvéma subentitami - hranami nebo plochami téles.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu. Je mozné urcit i zakladny valcovych a kuzelovych ploch.
Jedno z téles bude programem natoceno nebo upraveno tak, aby
podminka vazby byla spinéna.

Kolma 3D vazba

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Kolma %

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Kolma

Klavesnice:

DMPERPENDICULAR3D (_ DMPERPENDICULAR3D)

Nastroj umoziuje nastavit vazbu kolmosti mezi dvéma subentitami - hranami nebo plochami téles.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu. Je mozné urcit i zakladny valcovych a kuzelovych ploch.
Jedno z téles bude programem natoceno nebo upraveno tak, aby
podminka vazby byla spinéna.

Tecna 3D vazba

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Tecna ﬂj

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > TecCna

Klavesnice:

DMTANGENT3D (_DMTANGENT3D)

Nastroj umoziuje nastavit vazbu te¢nosti mezi dvéma subentitami.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu, jedna ze subentit musi byt zakfivena. Program dotcena télesa
upravi tak, aby podminka vazby mohla byt spinéna.
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Pevna sada

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Pevna sada @

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Pevna sada

Klavesnice:

DMRIGIDSET3D (_ DMRIGIDSET3D)

Nastroj umozfiuje seskupit vice téles, takze program s nimi bude dale pfi pouZiti nastroji pfimého
modelovani zachazet jako s jedinym celkem (s jakymsi 'slozenym’ télesem). Nastaveni pevné sady
neovliviiuje funk&nost ostatnich nastroji BricsCADu.

Prikazova radka

Vyberte nékolik entit:

Urcete entity, které pro potfebu pfimého modelovani potfebujete
seskupit do pevné sady.

Rozmerova 3D vazba vzdalenosti

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Vzdalenost ﬂ

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Vzdalenost

Klavesnice:

DMDISTANCE3D (_DMDISTANCE3D)

Nastroj umoziuje nastavit rozmérovou vazbu vzdalenosti mezi dvémi subentitami.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu. Program mezi uréenymi subentitami zacne dynamicky
zobrazovat kétu vzdalenosti, v misté textu koty bude zobrazeno
textové pole, ve kterém mizete zméfenou vzdalenost zménit.

Zadejte vzdalenost <hodnota>:

Zadejte pozadovanou vzdalenost entit, klavesou ENTER mUzete
potvrdit nabizenou hodnotu. Vzdalenost entit mizete ménit i pozdé&ji
v panelu 3D vazeb.

Rozmeérova 3D vazba poloméru

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Polomér &

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Polomér

Klavesnice:

DMRADIUS3D (_ DMRADIUS3D)

Nastroj umoZiiuje nastavit rozmérovou vazbu poloméru plochy nebo hrany.

Prikazova radka

Vyberte plochu nebo kruhovou

hranu:

Urcete kruhovou hranu nebo plochu. Program zac¢ne dynamicky
zobrazovat kotu poloméru hrany nebo plochy, v misté textu koty
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bude zobrazeno textové pole, ve kterém muzZete zmereny polomer
zmeénit.

Zadejte polomér <hodnota>:

Zadejte polomér hrany nebo plochy, klavesou ENTER muizete potvrdit
nabizenou hodnotu. Polomér muzete zménit i pozdé&ji v panelu 3D
vazeb.

Rozmerova 3D vazba uhlu

Panel nastrojQ:

3D Vazby > Uhel £l

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Uhel

Klavesnice:

DMANGLE3D (_ DMANGLE3D)

Nastroj umoznuje nastavit rozmérovou vazbu Uhlu mezi dvéma subentitami.

Prikazova radka

1

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu. Program mezi uréenymi subentitami zaCne dynamicky
zobrazovat kotu Ghlu, v misté textu kéty bude zobrazeno textové
pole, ve kterém muzete zméFeny Ghel zménit.

32




BricsCAD > Panel néstrojﬁ 3D vazby

2 | zadejte Uhel / vybrat Osu
<hodnota>:

Vyzva se zobrazi po vybéru subentit, které chcete vazat. Zadejte
uhel, ktery ma byt dodrzovan mezi vybranymi subentitami, klavesou
ENTER muzete potvrdit nabizenou hodnotu. Uhel mezi entitami
mUzete ménit i pozdé&ji v panelu 3D vazeb.

3 | Vyberte jednu entitu:

Vyzva se zobrazi po volbé vybrat Osu na Fadce 2 nebo po volbé
Zménit osu na fadce 4. UrcCete entitu, kterou bude definovana osa
otaceni.

4 | zadejte Uhel / Zménit osu /
Bez osy:

Vyzva se zobrazi po uréeni osy otaCeni. Zadejte Ghel, ktery ma byt
mezi vybranymi subentitami dodrzovan.

Vyznam voleb

Bez osy Volba umoznuje potlacit zadani osy otaceni. => 2

vybrat Osu Volba umozniuje urcit ve vykrese osu, podle které se ma téleso s druhou

subentitou otocit, aby mohla byt dodrzena vazba Ghlu. => 3

Zménit osu Volba umozfuje zménit dfive zadanou osu otaceni. => 3

Rozmerova 3D vazba vrcholového ahlu

Panel nastrojQ: 3D Vazby = Uhel kuZele ?;E
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Uhel kuzele
Klavesnice: DMANGLE3D + varianta U (_ DMANGLE3D + varianta _A)

Nastroj umoziuje nastavit rozmérovou vazbu vrcholového Ghlu kuzele.

Prikazova radka

1 | Vyberte plochu kuzele:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu a jednu
plochu. Program mezi uréenymi subentitami zaCne dynamicky
zobrazovat kotu Ghlu, v misté textu kéty bude zobrazeno textové
pole, ve kterém mizete zméfeny Uhel zménit.

2 | Zadejte uhel <aktualni
hodnota>:

Zadejte hodnotu vrcholového uhlu kuzele.
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